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Ders Icerigi

e Siniflar

o List

ArrayList

List Foreach

List Sort

Hata yakalama (Exception Handle)

Odev
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e Gunler icin bir sinif tanimlayalim ve sadece giin isimlerini tutsun.
e Aylar icin bir sinif tanimlayalim.

e Aylar igin tanimlanan sinifta ayin giinleri (giin sinifindan bir dizi), ayin ismi, ayin
kacinci ay oldugu ve hangi yila ait oldugu bilgileri olsun.

e Ayrica ayara giin set edilebilsin.

e Ayin glinlerini gostermek icin de AyinGunleriniGoster isminde bir metodumuz

olsun.

e Ayin giinleri 13.03.2024 formatinda gostersin.
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Zaman Sinifi Tanimlama

23 J=public class Gun

- i

25 public string gunAdi;

26 public void setGunAdi(string gun)

27

28 .gunAdi = gun;

29 }

38 ¥

31 |Epublic class

32

33 public string ayAdi;

3y public int ayRakam;

35 public Gun[] ayinGunleri;

36 public int Yili;

37 public Ay(string ayAdi, int ayRakam, int ayinGunSayisi, int yil)
38 i

39 this.ayAdi = ayadi;

up this.ayRakan = ayRakan;

41 .ayinGunleri = new Gun[ayinGunSayisil;
u2 YVild = yil;

43 }

ay e public void GunSetEt(Gun g, int index)
us i

46 ayinGunlari[index] =

u7 }

=l public void AyinGuleriniGester()

Console. Writeline(this.ayAdi + " - Giinlerin);
for (int i = 1; i <= ayinGunleri.Length; i++)
i
string GunFormati .Format("{e:ee}*, i);
string AyFormati = -Format("{8:86}", ayRakam) ;
Console.Writeline(GunFormati + "." + AyFormati + "." + ¥ili + "=" + ayinGunleri[i - 1].gunAdi);
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Zaman Sinifi Gun Ekleme

Viicrosoft.Com...ersion targets Program.cs & X
) Ders4Omek1_ZamanSinifi ~[ %2 6un
(& it Ay martAyi = new Ay("Mart", 3, 31, 2024);

2 Efor (int i = 1; i <= 31; i++)
3 {
u Gun g = new Gun();
5
6 if (1%7==1
7 g.setGunAdi("Cuma");
8 else if (i % 7 == 2)
9 g.setGunAdi("Cumartesi");
10 else if (i % 7 == 3)
11 g.setGunAdi("Pazar");
12 else if (i %7 == U)
13 g.setGunAdi("Pazartesi");
14 else if (i % 7 == 5)
15 g.setGunAdi("Sali");
16 else if (i % 7 == 6)
17 g.setGunAdi("GCarsamba");
18 @ else if (i %7 == @)
19 g.setGunAdi("Persembe");
20 martAyi.GunSetEt(g, i - 1);
21 }
32 martAyi.AyinGuleriniGoster();
23 Console.ReadKey();
24 mpublic class Gun[ .|
32 mpublic class Ayl:l
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Zaman Sinifi Ciktilan

bums wtuuy e mnmyee wws Lasimons muow Dap

- Continue - ¢f + | BB | B cim m

Process: | [18004] Ders4Ornek1_ZamanSinifi. ~ Lifecycle Events ~ Thread

icrosoft.Com.. ersion.tar Program.cs 4 X
1 Ders4Ornek1_ZamanSinifi ] -I[%26un
(& 1 Ay martAyi = new Ay("Mart", 3, 31, 2024);
2 Efor (int i = 1; i <= 31; i++)
3 {
u Gun g = new Gun();
: if (i | O EADropBox\Dropbox\Dersler\2023-2024 EgitimOgretim! Programlama2\Dersd\Der
N
8 else
9
10 else
11
12 else
13
14 else
15
16 else
17
189 else
19
20 martA
21 }
22 martAyi.A
23 Console. R
21 ®Fpublic cl
mpublic cl 6/29
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Diziler sabit uzunlukta tanimlanir.

Yeni oge eklenerek dizilerin boyutu uzatilmaz.

Uzatilmak istendiginde yeni dizi tanimlamak gerekir.

Dinamik uzunlukta dizi ihtiyaci oldugu zaman genellikle List veya ArrayList
kullanihr.
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List ve ArrayList

e C# dilinde, List ve ArrayList siniflari, koleksiyonlar icinde veri saklamak ve
islemek icin kullanilan veri yapilandir.

e List ayni veri tipindeki elemanlari icermektedir. C)rneéin int tipinde
olusturdugumuz bir dizide sadece tam sayi tutabiliriz.

e Ancak ArrayList'de boyle bir kisitlama bulunmamaktadir. Farkli veri tipindeki
ogeleri ArrayList'e ekleyebiliriz.

o List, dizin tarafindan erisilebilen ve listeyi siralama, arama ve degistirme
yontemlerine sahip, turl kesin olarak belirlenmis nesnelerin bir koleksiyonudur.
System.Collections.Generic ad alani altinda gelen ArrayList'in genel siirimiidiir.
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List vs ArrayList

o Listeler sadece tek bir tiirde nesne icerdiginden dolayi ArraylListe gore daha hizh

calisir.

e Her iki listenin de kullanimi aynidir.

using System.Collections.Generic;

[/ List with default capacity

List<Int16> list = new List<Intil6>();

[/ List with capacity = 5

List<string» authors = new List<string>(5);
string[] animals = { "Cow", "Camel", "Elephant" };

List<string» animalslist = new List<string>(animals);
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List Fonksiyonlar

e Add: koleksiyona yeni bir oge ekler.

o Remove: belirtilen 6geyi koleksiyondan kaldirir.

e Contains: belirli bir 6genin koleksiyonda olup olmadigini kontrol eder.
e Count: koleksiyonun icindeki 6ge sayisini alir.

e Clear: koleksiyondaki tiim ogeleri temizler.

¢ Indexer: indeksleme kullanilarak ogelere erisim saglar.

e Sort: koleksiyonu belirli bir siraya gore siralar.
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Ornek List K

—
DersdCoreOmelkList? - -
(B 1" List<string> liste = new List<string=();
2 :
3 s L J
u liste.Insert(1, "2");
5 Console.WriteLine("Sadece eklenmis hali");
6 “Ifereach (string s in liste)
7
8 Console.WriteLine(s);
9 ¥
18
11 liste.Add("11");
12 liste.Add("7");
13 liste.Add("5");
14 liste.Remove("3");
15 Console.WriteLine("Silinmis yeni hali");
16 =iforeach (string s in liste)
17
18 Console.WriteLine(s);
19 }
20
21 liste.Sort();
22 Console.WriteLine("Sairala hali (string olarak eklendidinden metinsel siralar)");
23 =iforeach (string s in liste)
24 {
25 Console.WriteLine(s);
26 ¥
27 Console.ReadKey();
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List Cikts

[DerséCoreOmeklistz. — B | _
(& 1 List<string> liste = new List<string>();

2 "1

3 "3

il liste.Insert(1, "2"):

5 | B8 EADropBox\Dropbox\Derslen\2023-2024 EgitimOgretim'\Programlama2\ Dersd\ DersdNetCore\l

6

8

9

10

11

12

13

14

15

16

18

19

20
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e List kullanarak, Giinler icin bir sinif tanimlayalim ve sadece giin isimlerini tutsun.
e Aylar icin bir sinif tanimlayalim.

e Aylar igin tanimlanan sinifta ayin giinleri (giin sinifindan bir List), ayin ismi, ayin

kacinci ay oldugu ve hangi yila ait oldugu bilgileri olsun.
e Ayrica ayara giin set edilebilsin.

e Ayin giinlerini gostermek icin de AyinGunleriniGoster isminde bir metodumuz

olsun.
e Gunleri hangi sirada eklersek ekleyelim sirali gostersin.

e Ayin gunleri 29.02.2024 formatinda gostersin.
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Gun Sinifi

Epublic class Gun

public string gunAdi;
public int ayinKacinciGunu;

5 public void setGunAdi(string gun, int kacinciGun)

.gunAdi = gun;
.ayinKacinciGunu = kacinciGun;
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Ay Sinifi

Zpublic class Ay
{

public string ayadi;
public int ayRakanm;
public List<Gun> ayinGunleri;
public int Vili;
= pu‘b‘lic Ay(string ayAdi, int ayRakam, int yil)
this.ayAdi = ayAdi;
this.ayRakam = ayRakam;
.ayinGunleri = new List<Gun>();
JYili = yil;
}

=i public void AddtoAyinGunleri(Gun g)
{

.ayinGunleri.Add(g);

= public void AyinGuleriniGester()

Console.uriteLine(this.ayAdi + " - Ginleri®);
.ayinGunleri = ayinGunleri.Ordery(g => g.ayinKacinciGunu).ToList();
L foreach (Gun g in ayinGunleri)

{
string GunFormati = .Format("{e:00}", g.ayinKacinciGunu);
string AyFormati = .Format("{6:00}", .ayRakam) ;
Console.WriteLine(GunFormati + "." + AyFormati + "." + JYili + "-" + g.gunAdi);
}
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o~

Isin
othis

Program.cs + X
[ DersdCoreZaman

-I%gGun

{m

1

DN nEwN

16
1
12
13
14
15
16
17
189
19
20
21
22
23
24
25

36
67

Ay tanimliAy = new Ay("Subat", 2, 2624);

Sfor (int i = 29; i »= 1; i—

Gun g = new Gun();

if (1% 7==1)
g.setGunAdi("Pergembe”, i);
else if (i % 7 ==2)
g.setGunAdi("cuma”, i);
else if (i % 7 3)
g.setGunAdi("Cumartesi”, i)
else if (i % 7 == 4)
g.setGunAdi("Pazar", i);
else if (i % 7 == 5)

g.setGunAdi("Pazartesi”, i);

else if (i % 7 == 6
g.setGunAdi("Sala", i);

else if (i % 7 a)
g.setGunAdi("Carsamba”, i);

tanimliy.AddtoAyinGunleri(g);

¥

tanimliAy.AyinGuleriniGoster();
Console.ReadKey();

@public class Gunm

®public class Ay[ ]
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Project  Build Debug Test Analze Tools Extensions Window Help |Sear

- ~ | |Debug ~||AnyCPU «| P DersaCoreZaman ~ > & - | BB | B -5 ha
ers4CoreZaman - %Gun
{a Ay tanimlify = new Ay("Subat", 2, 2024);

MR

efor (int 1 = 29; i i; i)
{

o
his = £y

5 | B EADropBox\Dropbox\Derslert2023-2024_EgitimOgretim Programlama2\Ders4\DersdNetCor
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o Arraylist, farkh turlerden ogeleri saklamak icin kullanilabilir, ancak her oge

eklenirken veya cikarilirken uygun tiire donustirme yapilmasi gerekebilir.

e ArrayList sinifi, indeksleme kullanarak ogelere erisim saglar ve koleksiyon lizerinde

cesitli islemler yapilmasina izin verir.

e Ancak, List sinifi gibi tip guivenligi ve performans avantajlarina sahip degildir, bu
nedenle genellikle tercih edilmez.

e Asagigi ornek ile ArrayList kullanimini inceleyelim.
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ArrayList Kodu

Eoetomeld s ]

T | using System.Collections;
2

3 | Arraylist st = nem Arraytist();

ug’

5 10

6 "Hello")

7 3.14

8 true

10 | // ArrayList'teki sgelerin yazdaralmas:

11 | Console.writeLineC"ArrayList igerigi:");

12 |foreach (var item in list)

1 ||t

1 Console.uiriteLine(iten);

17 | // arraytistiten 8ge silne

18 | Ulist.Remove("Hello®);

20 | // ArrayListiteki sgelerin gincellenmesi

1| Uistlel = 2;

2

23 | // ArrayList'teki sgelerin tekrar yazdiralmas:

24 | Console.writeLine("\nArrayList igerigi (gincellendi ve silindi)
25 [oforeach (var iten in list)

2

27 Console.uiriteLine(iten);

28

29

30 | // Arrayist icinde belirli bir &genin varlaginin kontrol edilmesi
31 |9 (List.Contains(3.143)

2 ||t

33 Console.uriteLine("\n3.14 deeri Arraylist iginde bulunuyor.");
e 1B

35 faelse

s ||t

37 Console.uriteline("\n3.14 deferi Arraylist iginde bulunmuyor."
N 1B

39

wo | // ArrayList'in bosaltalmasa

a1 | Ust.clear0);

w2

43 [oif (list.Count = 0)

w |[¢

us Console.UriteLine("\nArrayList bog.");

w |3

wr |eelse

us

o Console.UiriteLine("\nArrayList dolu

: 19/29
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al Ders4

Project Build Debug Test Analyze Tools Extensions Window Help |Search

9 + ' < |[Debug ~|[AnyCPU ~| B DersdOmekd Amaylist - > ¢ ~ | B3| B - R -
s

|~ W = Ders4Omekd_ArrayList B

[ using System.Collections;

ArrayList list = new ArrayList();
1e

6 "Hello"

7 3.14

3 true

&,

) Arraul istitali dfalarin wvazdirilmasa

B E:\DropBox\Dropbox\Dersler\2023-2024_Egitim Ogretim\\Programlama2\Dersé\Ders4NetCore\DersdOrnekd_ArrayList\
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Try-Catch blogu

e C# dilinde try-catch blogu, bir kod blogunda olusabilecek istisnalari (hatalari)
yakalamak ve bu hatalarla basa cikmak icin kullanilan bir yapidir.

e lIstisnalar, programin normal akisini etkileyen ve beklenmeyen durumlar temsil

eden durumlardir.

e try-catch blogu, bu tiir istisnalarin kontrol altina alinmasini ve uygun bir sekilde

islenmesini saglar.
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Try-Catch blogu

e try blogu: Islem yapilacak olan kod blogunu icerir. Bu blokta herhangi bir hata
olusabilecek kodlar yer alir. Eger bir hata meydana gelirse, bu hata istisna olarak
firlatilir.

e catch blogu: try blogundaki kodlar ¢alisirken ortaya ¢ikan istisnalari yakalar.
catch blogu, belirli bir tiirdeki istisnalari yakalayarak islem yapilmasini saglar.
Birden fazla catch blogu kullanilabilir, boylece farkli turlerdeki istisnalar igin farkli
islemler yapilabilir.

o Exception parametresi ile hatanin kaynagini gosterebilirsiniz.
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Konsole uygulamasinda kullanicidan tam sayi deger girmesini isteyen bir uygulama

yazalim.

Kullanicidan bu degeri alsin ve integer'a cevirsin.

Kullanici da integer degil metin ifade girsin.

ilgili (")rneéi Try-Catch blogu olmadan ve Try-Catch blolugu ile ayri ayri

kodlayalim.
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Try-Catch blogu olmadan kod

ject Buld Debug Tet Anhze Tools Extensions Window Help | P | CoreliyCatch

= & | [Debug :i Any CRU | B Coretycatch « > ¢ - | BB | B -E M I -
CoreTryCatch

Console.WritelLine("Litfen bir tam sayi giriniz.");
&' //kullanici 12c girsin ve hataya diisiirsiin.

int sayi = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Console.WritelLine("Girilen say1i:" + sayi);

Console.ReadKey();

&

oo EWN

B8 E:\DropBox\Dropbonx\Dersler\2023-2024 EgitimOgretim\Programlama\Ders4\DersdNetCore\CoreTryCatch\CoreTryCatch\bin\Debuginet6 0\ CoreyCa..  — O

tfen bir
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-Catch blogu olmadan sonuc

0 Fle Edit View Gt Project Buld Debug Test Analze Tools [Extensions Window Help [Search (Cti-Q) p CoreTryCatch

- =~ 9 .. P Continue » ¢ - | B3| 53 BO|L Y2l |B i 21 @ Application Insights - _
Process: | [23260] CoreTryCatch.exe «| 1 Lifecycle Events ~ Thread: |[2516] Main Thread - Stack Frame: |Program.<Main>$ B
] CoreTryCatch - 3

{3 1 Console.WritelLine("Llitfen bir tam sayi giriniz.");
2 //kullanici 12c girsin ve hataya diisirsiin.

b 35 | dint sayi = Convert.ToInt32(Console.Readline()); @
Console.WritelLine("Girilen sayi:" + sayi);

Console.ReadKey(); Exception Unhandled a

oo =

System.FormatException: 'Input string was not in a correct format.’

Show Call Stack | View Details | Copy Details | Start Live Share sessior
> Exception Settings
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Try-Catch blogu ile kod

7% < | |Debug =||Any CPU | P CoreTyCatch ~ [>

Program.cs* £ X
[ CoreTryCatch

{@ A —try
2 {
3 Console.WritelLine("Lltfen bir tam sayi giriniz.");
) //kullanici 12c girsin ve hataya distrsin.
5 int sayi = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
6 Console.WriteLine("Girilen say1i:" + sayi);
7 } catch (Exception ex)
8 {
9 Console.WriteLine("Tam say1 girmediginizden dolayi hata olustu.");
10 Console.WriteLine("Hatanin sebebi:" + ex.ToString());
1 ¥
12 I Console.ReadKey();
1357 |
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-Catch blogu ile sonuc

O Fie Edt View Gt Project Buld Debug Test Anolyze Tools Extensions Window Help | Scarch(CirisQ) P] CoreTryCatch
® - 9. Continue ~ ¢f ~ | BB | Bl cim M O & iR 8] = @ Application Insights ~ _
Process: |[23946] CoreTryCatch.exe -| = Lifecycle Events - Thread: Stack Frame: =
“oreTryCatch - b | 2
{@ 1 Stry

2 {

3 Console.WriteLine("Lltfen bir tam sayi giriniz.");

u //kullanici 12c¢ girsin ve hataya diisiirsiin.

5 int sayi = Convert.ToInt32(Console.ReadlLine());

6 Console.WriteLine("Girilen sayi:" + sayi);

7 } catch (Exception ex)

8 {

9 Console.WriteLine("Tam say1 girmediginizden dolayi hata olustu.");

10 Console.WriteLine("Hatanin sebebi:" + ex.ToString());

1 }

12 Console.ReadKey();

B E:\DropBox\ Dropbox\Dersler\2023-2024.EgitimOgretim|\Programlama?\ Ders4\DersANetCore)\ CoreTry Catch CoreTry Catch\bin\Debug\nets.0\CoreTryCa...  —
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Oyunu

Oyuncularin ellerindeki kartlarla masadaki kartlari yakalamaya veya stiplirmeye ¢alistiklari bir oyun tiiriidir.

Bu oyunun temel amaci, masadaki acik kartlari ve eldeki kartlar kullanarak 15 puanlik kombinasyonlar
olusturmak ve kazanilan kartlarla en yiiksek puanlari elde etmektir. Bunu yaparken her zaman ozellikle
dirhem kartlari ve yedililer almaya 6zen gosterilir. Cilinkii Escoba’da en fazla puani bu kartlar
kazandirmaktadir.

Oynamak igin 40 karth ispanyol destesi kullanilir.

iki, lic, dort veya alti oyuncu ile oynanilir. Dért veya alti oyuncu olmasi durumunda oyuncular iki gruba
ayrilir.

https:/ /torofun.com/tr/escoba/kurallar buradan da bilgi alabilirsiniz.
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https://torofun.com/tr/escoba/kurallar

Ozgiin odev olmal.

Scopa, geleneksel bir italyan kart oyunudur ve genellikle bir 40 kartlik italyan destesi kullanilarak oynanir.
Oyun iki veya daha fazla oyuncu arasinda oynanabilir, ancak en yaygin olani iki kisilik versiyonudur

iki kisinin oynadigi oyununu kodlayiniz. Oyunda adiniz bir kisi soyadiniz diger kisi olsun.

Oyuna baslamadan 6nce oyuncunun dogum giinii kadar kartlarda karma islemi yapin.

Oyunun sonunda sirasiyla hangi oyuncunun hangi kartlan ¢ektigini ve kimin kazandigini gosterin.
Numarasi tek ile bitenler List, cift ile bitenler ArrayList kullansin.

20 Mart 07.59'a kadar gonderilenler 8+2 puan (kayubmprogramlamal®gmail.com). Bu tarihden sonra
vize tarihine kadar gonderenler 8 puan.
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