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Kalitim ve Kompozisyon (Composition)

e Yazilim gelistirirken dnceden yazilmis siniflar kalitim (inheritance) ve
kompozisyon (composition) olmarak lizere iki yontem ile kullanilir.

e Onceden yazilmis siniflarin yeni yazilacak siniflar icerisinde direk kullaniimasi
kompozisyon (composition) olarak adlandirilir.

e Kompozisyon, bir sinifin digerini icermesine izin veren siniflar arasindaki bir iliski
turtdur.

e Kompozisyona genellikle Has-A (B sinifi A sinifini iceririyor manasina gelen) iliskisi
denir. B sinifin araba A sinifinda motor oldugunu distintirkesek, bir arabanin
motoru vardir.

e Tipki kalitim gibi, kompozisyon da kodun yeniden kullanilmasina izin verir.
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Kompozisyon (Composition)

e Siniflar arasinda bir iliski olusturmak (kompozisyon iliskisi) i¢in, kullanmak

istedigimiz sinifin icinde yeni bir sinif nesnesi baslatirz.

Eiéﬁéutlassﬁ
{

// class body
}

ttéﬁg_éiassB
{

ClassA nesne = new ClassA();

//nesne.... ( ClassA sinifdan metotlarin| cagrilmasi);
} 3/26



e Bir arabamizin oldugunu dustinelim.
e Arabamizin motoru vardir ancak baska arabanin da ayni motoru olabilir.

e Nesne tababanli programlama mantiginda distindiglimiizde az kod yazmak ve
yazilan kodu tekrar kullanmak i¢in Araba ve Motor i¢in ayri ayri sinif olustururuz.

e Araba calistigina aslinda once motor calismis olur.
e Arabayi durdurdugumuzda 6nce motor durmus olur.

e Araba ve motor arasindaki iliskiyi iceren kodlamayi yapalim.
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Araba ve Motor Class

bdblic class Motor

pdblic void MotoruCalistir()

{
Console.WriteLine("Motor ¢alisti");
}
pdblic void MotoruKapat()
{
Console.WriteLine("Motor kapatildi");
}
}
public class Araba
{

Motor arabaninMotoru = new Motor();//Compoustion, Araba has Motor

public void ArabayiCalistir()
{
arabaninMotoru.MotoruCalistir();
Console.WriteLine("Araba calisti");
}

public void ArabayiIstopEt()
{

arabaninMotoru.Motorukapat();
Console.WritelLine("Araba istop edildi."); 5/26



Kaynak Kodu

1 -lusing

2 tem.Collections.Generic;

3 .Ling;

) n.Text;

5 1. Threading.Tasks;

6

7 -namespace MMDers50rnekl

8 {

9 = internal class Program

10 {
13 = static void Main(string[] args)
12 {
13 Araba arbm = new Araba();
14 arbm.ArabayiCalistir();

15 arbm.ArabayiIstopEt();

16 h
17 3

184" |= public class Motor, . |
29 + public class Arabal. .| 6/26




- namespace MMDers50rnekl

{
- internal class Program
{
- static void Main(string[] )
{

Araba arbm = new Araba();
arbm.ArabayiCalistir();
arbm.ArabayilstopEt();

}

} B8 CAWINDOWS\system32\cmd.exe
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Kahtim (Inheritance)

e Nesne Yonelimli Programlama dillerinde kalitim (inheritance), bir sinifta (class)
tanimlanmis degiskenlerin ve/veya metotlarin (fonksiyon, procedure) yeniden
tanimlanmasina gerek olmaksizin yeni bir sinifa tasinabilmesidir. Bunun icin
yapilan is, bir siniftan bir alt-sinif (subclass) tiiretmektir.

e Miras yoluyla (kalitim), bir kez olusturulmus olan sinifin tekrar tekrar kullanilmasi
olanakli olur. Boylece, programlar daha kisa olur, programin yazilma zamani azalir

ve gerektiginde degistirilmesi ve onarilmasi kolay olur.

e Kalitim yoluyla yeni bir sinif, dnceden yazilmis baska bir siniftan tiretilebilir.
Uretilen yeni sinif, tiretildigi sinifin kalitim yoluyla gelebilen ozelliklerine sahip olur.

e Yeni uretilen bir sinif tiretildigi sinifin ozelliklerini degistirerek kullanabilir. Yeni

uretilen sinifin kendisine ait yeni ozellikleri de tanimlanabilir. i



Kahtim (Inheritance)

e C#'ta kalitim, mevcut bir siniftan yeni bir sinif olusturmamiza olanak tanir.

e Kaltihm Nesneye Yonelik Programlamanin (OOP) en temel dzelliklerinden
birisidir.

e Yeni bir sinifin olusturuldugu sinif, temel sinif (parent or superclass) olarak bilinir.
Yeni sinifa tiretilmis sinif (child or subclass) denir.

o Turetilmis sinif, temel sinifin 6zelliklerini, 6znitelikleri ve yontemlerini devralir. Bu,
C#'daki kodun yeniden kullanilabilirligine yardimci olur.
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Kahtim (Inheritance)

o C#'ta kalitimi gerceklestirmek icin: semboliint kullaniriz.

CT&SQIAnimal
{

// fields and methods
}

// Dog inherits from Animal

class Dog : Animal

{
// fields and methods of Animal
// fields and methods of Dog
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Kahtim (Inheritance)

e Burada, Animal temel sinif. Dog sinifi miras alan yani tiiretilmis (derived class)
sinif. Dog sinifi artik Animal sinifinin alanlarina ve yontemlerine erisebilir.

Animal

«}——— Base Class

display()

.
>

inherits

“— Derived Class
getName()

L=
=]
In
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Animal ve Dog Class

// base class

él&ss'Animal

{
public string name;
bublic void display()
{
Console.WriteLine("I am an animal");
}
}

// derived class of Animal

;:ia:ss-lj.og : Animal s kaitm

public void getName() Kalitim yoluyla gelen
{ T bzellik
Console.WriteLine("My name is " + name);

}
} 12/26



Kaynak Kodu

internal class Program

{
static void Main(string[] args)
{
// object of derived class
Dog dg = new Dog();
// access field and method of base class
dg.name = "Kangal"; Kalitim yoluyla elde edilen dzellik;ve
dg.display(Q); - fonkslonky
// access method from own class|
dg.getName();
}
}

// base class
class Animal

// derived class of Animal

class 509
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internal class Program

{

static void Main(string[] )

{

// object of derived class
Dog dg = new Dog();

// access field and method of base class
dg.name = "Kangal";
dg.display();

// access method from own class
dg.getName();

B CAWINDOWS\system32\cmd.exe
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Kalitimin 6nemi icin ornek

Kalitimin onemini daha iyi anlamak igin bir ornek yapalim.

Kare, diktorgen ve benzeri normal ¢ok genler ile calisiyoruz.

Girdiye gore bu ¢ok genlerin alanlarin ve cevrelerinin degerlerini bulmak istiyoruz.

Alan hesaplama formilu tim normal ¢okgenler icin ortaktir. Bu nedenle Normal
Cokgen sinifi ve gevreyi hesaplamak icin AlanHesapla() yontemini olusturabiliriz.
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Classes

public class CokGen

{
2 referenc protected oldugundan
protected void AlanHesapla(int width, int lenght) ’ “sadece alt sinflardan
1 eriglebilir.
Console.WriteLine("Gok genin alani:" + (width * lenght));
}
}
;)ublic class DikTorgen : CokGen * kalitim
{
public int genislik, yukseklik;
public void AlanCevreHesapla()
int cevre = 2 * (genislik + yukseklik);
Console.WriteLine("Cok genin gevresi :" + cevre);
AlanHesapla(genislik, yukseklik);
}
}

public class Kare : CokGen » kalitim
{

public int kenar;

pﬁblic:void AlanCevreHesapla()

{
int cevre = 4 * kenar;
Console.WriteLine("gok genin gevresi :" + cevre);
AlanHesapla(kenar, kenar);
} ' 16/26



Kaynak Kodu

- namespace NNDers50rnekd

{
- internal class Program
{
= static void Main(string[] args)
{
Kare kr = new Kare():
kr.kenar = 5;
kr.AlanCevreHesapla();
DikTorgen dk = new DikTorgen();
dk.yukseklik = 10;
dk.genislik = 8;
dk.AlanCevreHesapla();
Metodu protected oldugundan
CokGen ck = new CokGen(): ﬁretllan nesnedaeﬂglemezsadece
k. # “kalitim yapildig) yerde erisebilir.
} % EERE bool object Equals{object obj) (+ 1 overload)
3 * GetHashCode | Determines whether the specified object is equal to the current object.
} 9 e ToStrin * IntelliCede suggestion based on this context
M 2 Note: Tsb twice to insert the ‘Equale’ snippet.
o pub'Llc c'l.asrc, Equa,syp
2re ) GetHashCode
3 pub11c clas D Geripe n
. @) ToString 17/26
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internal class Program

{

static void Main(string[] D)
{
Kare kr = new Kare();
kr.kenar = 5;
kr.AlanCevreHesapla();

DikTorgen dk = new DikTorgen();
dk.yukseklik = 18;

dk.genislik = 8;
dk.AlanCevreHesapla();

CokGen ck = new CokGen();
B C\WINDOWS\system32\emd.exe

ntinue . . .
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Kalitimin onemi

Alan hesabinin yapildigi yeri degistirelim.

Sonucun biitiin siniflar etkiledigini gorelim.

e Program calistigindan sonuclarin degistigini goreceksiniz.

Nesne yonelimli programlama bunun gibi durumlar icin 6nemlidir. Sadece bir yerde
degisiklik yaparsiniz o siniftan iretilen siniflarda veya nesnelerin tamaminda
glincelleme yapmis olursunuz.
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Kalitim ve ilk deger alma sirasi

e Kalitim, yeni olusturulan sinifin tiretildigi sinifa ait ozellikleri almasi ve ayrica

kendisine ait ozellikleri tanimlayabilmesidir.

e Kalitim yoluyla siniflar olusturulup daha sonra da nesne olusturulurken oncelikle

turetildigi sinifin nesnesi olusturulmaya calisir.

e Bu islem en son ilk kalitim alinan sinifin kurucu fonskiyonuna kadar gidilir. Ik

once o tetiklenir daha sonra ondan tiireyen siniflarin metotlari tetiklenir.
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Kalitim ve ilk deger alma sirasi

e Bengal kaplani icin bir sinif oldugunu farz edelim. Bengal kaplani aslinda bir
kaplandir ve kaplan da aslinda bir hayvandir. Once hayvan sinifini tanimlayalim,
daha sonra hayvan sinifindan kalitim yoluyla kaplan sinifini tanimlayalim ve daha
sonra kaplan sinifindan kalitim yoluyla tiireyen bir bengal kaplani sinifini

tanimlayalim.

e Her ii¢c sinifinda constructor metodu olsun.
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Classes

public class Hayvan

buhlic Hayvan()

Console.WriteLine("Hayvan sinifi igin tetiklenen yapilandirici.");

}
pLiblic class Kaplan : Hayvan * kalitim
{
buhlic Kaplan()
{
Console.WriteLine("Kaplan sinifi igin tetiklenen yapilandirici.");
3
}

bﬁblic class BengalKaplani : Kaplan * Kaltim
{

hublic BengalKaplani()
{
Console.WriteLine("Bengal kaplani sinifi ig¢in tetiklenen yapilandirici.");

}
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Kaynak Kodu

public class Hayvan

{
bﬁﬁlié”HayvanC)
{
(e le.WriteLine("Hayvan sinifi igin tetiklenen yapilandirici.");
}
H
bublicrcla Kaplan : Hayvan
{
bﬁﬁlié aplan()
{
Console.WriteLine("Kaplan sinifi igin tetiklenen yapilandirici.");
}
H
publié class BengalKaplani : Kaplan
{
bublié-BengalHapLani()
{
Console.WriteLine("Bengal kaplani sinifi igin tetiklenen yapilandirici.");
}
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Kurucu fonksiyonlarin calisma sirasi

Program.cs & X

NNDers50mek5 ~[%NnDerssOmeks.Progam ]| @, Main(stringl].
1 -using System;
2 L System.Collections.Generic;
3 System.Ling;
4 us System.Text;
5 us System.Threading.Tasks;
6
) -namespace NNDers50rnek5
8 {

;‘L class Program

9 = ;i.nterr-l

10 {

11 - static void Main(string[] args)

12 {

13 BengalKaplani kaplan = new BengalKaplani();
14 [

15 }

16 }

@ 17 £ ;:ub'Lic“c'Lass Hayvan[. ]

@ 2u = ;_)ublic“c'l.ass Kaplan

@ 31 = public class BengalKaplani [e=] 24/26



- namespace NNDers50rnek5

{
= internal class Program
{
= static void Main(string[] )
{
BengalKaplani = new BengalKaplani();
}
}

ndirici.

+ public class Hayvan[. .|

public class Haplan [..]
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Odev - Notebook Sistemi

e 4 Farkl marka igin bir laptop kiitiiphanesinin olusturulmasi istenmektedir.
e Her markada islemci, RAM, Anakart, DISK ve Ekran bulunmaktadir.
e Ayrica bu bilgisayarlara sonradan RAM takilabilmektedir.

e Lenova markalarin ekran boyutu 17.3 olmaktadir. Sony bilgisayarlarin islemcisi en az i5 olmaktadir. Dell
bilgisayarlarda disk SSD olmaktadir. Asus bilgisyarlar ise sadece i7 serisi liretmektedir.

e Bilgisayarin detay ozelliklerine girildiginde RAM'in veri yolu hizi, islemcinin hizi, diskin okuma yazma hizi
var ise Ekran karti markasi paylasiml olup olmadigi, monitoriin boyutu vb. biitlin detay 6zellikler olmahdir.

o Fiyatlandirma ise laptopta bulunan 6zelliklere gore yapilmalidir. Mesala i3 5. Nesil 2.4 GHZ RAM'in fiyati
100$'dir. Bu ram A marka notebook takarsa 110 (%10 kar ile), B markasi takarsa 109, C Markasi takarsa
113 ve D Marka notebook takarsa 115 olarak satmaktadir.

e Nesne yonelimli programlamada kalitim mantigiyla ilgili projeyi kodlayiniz.

e 6 Kasim 06.59'a kadar gonderilenler 84-2 puan, vize tarihine kadar gonderenler 8 puan
(kayubmprogramlamal®gmail.com). 26/26



