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Operatorlere Yeni Islemlerin Yiiklenmesi

e Nesne tabanli programlama sayesinde var olan operatorlere (+,-,*,!) fonksiyon
yazarak bu operatorlerin sizin belirlediginiz islemleri yapmasini saglayabilirsiniz.

e Operator fonksiyonlari bir sinifin tiyesi de olabilir. Boylece o siniftan iretilen
nesneler tizerinde islem yapan operatorler tanimlanmis olur.

e Operator kullanimi fonskiyonun ¢agrilmasi (tetiklenmesi) anlamina gelir.

e Operatorlere yeni islemler yiikleyerek yapilabilecek her sey normal fonksiyonlar ile
de yapilabilir.

e Bu sebeplerden dolayi operatore islem yliklemek ancak program daha avantajli
(anlasilir, okunabilir vb.) duruma geliyorsa yapilmalidir.
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Operatorlere Yeni Islemlerin Yiiklenmesi

e Operand islemleri genellikle integer, double gibi sayisal degerler icin kullanilir.
e Ancak nesneler icin de bu islemlere ihtiya¢ duyulabilir.
e Operand fonskiyonlar statik olarak tanimlanir.

e Fonskiyon nesneden sonra . konmadan cagrilacagindan dolayi bu fonksiyonun
statik olarak tanimlanmasi gerekiyor.

e C# dilinde operaratorlere yeni gorevler yiiklenmesi icin "operator” kelimesi
kullanilir.
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e Operator ile geriye string, integers veya obje tiiriinde geriye deger dondiriilur.

e Calculater isminde iki adet sayi degeri tutan ve bu degerlere baslangicta deger
atamasina izin veren bir class olusturalim.

e Clasimizin print isminde bir fonksiyonu olsun ve yazmis oldugumuz degerleri

ekrana gondersin.

e Clasimizida - operatorii ile birinci sayidan ikinci sayiyi ¢ikarsin ve geriye aradaki

farki gondersin.

e Kodlayalim
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Console App Calculateer Class

class Calculator

{

public int numberl, number2;

bubiic Calculator(int numl, int num2)

{
numberl = numl;
number? = numi;
f
// -operatiriin gérevi
pu.blic. static int operator -(Calculator cl) * -operand
{ tanimland..

int sonuc= cl.numberl-cl.number2;
return sonuc;

}

// print procediri

public void Print()
{

Console.WriteLine("Numberl = " + numberl);

Console.WriteLine("Number2 = " + number2);
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Kaynak Kodu

| NNDers40rnekd v||“"oNNDerstmekD.Calculator v|||§_?| ope
1 -lusing System;
2 5 “oll s.Generi
3
u
5 Tasks
6
7 -namespace NNDersd4Ornek@®
8 {
9 = internal class Program
10 {
11 - static void Main(stringl] args)
12 {
13 Calculator clc = new Calculator(10, 25);
12 ii.z:;:;(i._dc; ﬂ -operandi tetiklendi.
16 Console.WriteLine("iki sayi arasindaki fark:" + deger);
17 }
18 }
19 + class Calculator]:l 6/25
u3 }
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Husing System;

~inamespace NNDersuUOrnek@®

{
= internal class Program
= static void Main(string[] )
{
Caleculator cle = new Calculator(1®, 25);
clc.Print();
int deger = -clc;
Console.WriteLine("iki sayi arasindaki fark:" + deger);
; P | B CAWINDOWS\system3Zicmd.exe
¥l
¥
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e Operand ile yapilan islemlerde geriye nesne de dondiiriilebilir.
e Elimizde iki tane kapsayici kutu oldugunu farzedelim.

e Bunlarinda yukseklik, genislik ve derinlik ozelliklerinin oldugu diistinelim bu
ozellikler baslangi¢ta bos olsun ama sonradan sadece ozel fonskiyonlarla set
edilebilsin.

o iki bounding box toplandiginda geriye donen bounding box'in ozellikeri de ikisinin
butun ozelliklerinin toplami olsun.

e Kodlayalim
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Console App Box Class

class Box

{
private double length; // genislik, uzunluk
private double depth; // derinlik
private double height; // yiikseklik

public double getVolume()
{

return length = depth = height;
}

public void setlength(double len)

length = len;

public void setBreadth(double dept)
{

depth = dept;
}

public void setHeight(double hei)

height = hei;
X

// Overload + operator

- . .
|€ub11c static Box operator +(Box b, Box c) d ﬁ;:‘lﬁw

Box box = new Box(); epﬂ?!mll:'ﬁ
box.length = b.length + c.length; yen,0zellik

box.depth = b.depth + c.depth; kazandirma

box.height = b.height + c.height;
return box;
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Kaynak Kodu

7 Cnamespace NNDerstOrnekl_x
) & internal class Program

= static void Main(stringl] )
! {

] Box Boxl = new Box();

| Box Box2 = new Box();

P Box = new Box();

P double =0.6;

// box 1 deferler

) Boxl.setlength(6.0);
) Box1.setBreadth(7.0);
Boxl.setHeight(5.8);

i // box 2 deferler

| Box2.setlength(12.6);
i Box2. setBreadth(13.8);
i Box2.setHeight(10.0);

} // volume of box 1
) volune = Box1l.getVolume();
) Console.WritelLine("Volume of Box1l : {8}", volume);

! // volume of box 2
) volume = Box2.getVolume();
I Console.Writeline("Volume of Box2 {6}", volume);

; // hdd two object as follous
' Box3 = Boxl + Box2; tanimladigimiz
| operatarin

) /1 volune of box 3 gagnimas)

) volune = Box3.getVolume();

Console.liriteLine("Volume of Box3 : {0}", volume);

i }
= 10/25
}
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// box 1 deferler

Boxl.setlLength(6.0);
Boxl.setBreadth(7.0);
Box1.setHeight(5.0);

// box 2 degerler

Box2.setlLength(12.0);
Box2.setBreadth(13.60);
Box2.setHeight(10.0);

// volume of box 1
volume = Boxl.getVolume();

Console.WritelLine("Volume of Boxl : {0}", volume);

// volume of box 2
volume = Box2.getVolume();

Console.WriteLine("Volume of Box2 : {8}", volume);

Bl CAWINDOWS\system32\cmd.exe



Hatah kullanim

7 Gnamespace NNDersiOrnekl_x
8

9 [J=: internal class Program

10

u f= static void Main(stringl] )

12

13 Box Boxl = new Box();

11 Box Box2 = new Box();

15 Box = new Box();

16 double =0.9;

17

18 // box 1 dejerler

19 Box1.setlength(6.0);

20 Box1.setBreadth(7.0);

21 Box1.setHeight(5.0);

2

23 // box 2 degerler

2 Box2.setlength(12.0);

25 Box2.setBreadth(13.0);

26 Box2.setHeight(10.0);

27

28 // volume of box 1

29 volume = Boxl.getVolume();

30 Console.WriteLine("Volume of Boxl : {6}", volume);

31

32 // volume of box 2

33 volune = Box2.getVolune();

34 Console.WriteLine("Volume of Box2 : {0}", volume);

35

36 // Add two object as follows

37 Box3 = Boxl + Box2;

38 Bu kullanimi deneyin - operand tanimlanmadigindan
39 var Boxt = Boxl - Box2; * ~"hata verecektir.
ue | kAl
41 // volume of box 3

u2 volune = Box3.getVolune();

u3 Console.lriteline("Volume of Box3 : {0}", volume);

uy }

45 }

.742 .} class Box[.. ] 12/25



Overload edilebilen ve edilemeyen operators

Overloadable and Non-Overloadable Operators

The following table describes the overload ability of the operators in C# -
Sr.No. Operators & Description
ol

These unary operators take one operand and can be overloaded

: e %
These binary operators take one operand and can be overloaded
5 L <, 2, <=, =
The comparison operators can be overloaded
‘ 88, I
The conditional logical operators cannot be overloaded directly.
5 =, %=
The assignment operators cannot be overloaded.
6

=, ., 1, ->, new, is, sizeof, typeof

These operators cannot be overloaded
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C# Getter Setter

e The get method returns the value of the variable name . The set method assigns a
value to the name variable. The value keyword represents the value we assign to
the property.

o CH# programlama dilinde siniftan tiretilen bir nesnenin ozelligini okumak igin get,
ozellige deger atamak icin de set metodu kullanilir.

e Bu mnetotlarda getter setter olarak ifade edilir.

e Ogrenci sinifi ve sadece adi 6z nitegiligin oldugu ve bunun i¢in okuma ve yazma
metotlarinin oldugu ornegi inceleyim.
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Kaynak Kodu

internal class Program

{
static void Main(string[] )
{
Student s = new Student();
s.5etName("Murat");
Console.WriteLine("Isim:" + s.GetName());
}
}
public class Student
{
private string _name;
ﬁublﬁc- string GetName() * gls!m_a__ig_ig
{
return ._name;
}
pub'l_:Lc void SetName(string name)# degier,atama igin
c bl LU AL
._name = name;
}
}
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Program.cs &= X

P~ NMDers4Ornek3
1 -lusing System;
2 e Fan Co fon
zin 3
ito u
JOX. 5 T,
6
7 -Inamespace NNDersuOrnek3
8 {
9 -] internal class Program
16 {
11 E static void Main(string[(] )
12 {
13 Student s = new Student();
14 s.SetName("Murat");
15 Console.WriteLine("Isim:" + s.GetName());
16 H
17 }
18 o public class Stude| B CAWINDOWS\system32\cmd.exe
19 { i
20 private stringf
21 = public string
2 ; 16/25



Getter Setter Tanimlama Kaynak Kodu

internal class Program

{
static void Main(string[] )
{
Student s = new Student();
s.Name="Murat";
Console.WriteLine("Isim:" + s.Name);
}
}

pdﬁlié class Student
{
i trina N e seE * getter;ve setter;tanimlanmis oldu. Bu
y ° ° Leneis 9 . sayede bu class’a bir.property
kazandirmis olduk. Arka plarlda gizli
bir,;name oldugunu onu deger atamak
Icin de, ikl adet metod, yaZIIdlgml
di.isi.inebilirsinlz. -
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I Ders40rnek3 v||4‘>|§§Der540mek5.Studant

1) “lusing System;
2 Syste ecti ri
3 i
u 5 t
5 Sys 22 Tasks
6
T -inamespace DersdOrnekS
8 {
9 = interr.h.al class Program
16 {
el [= static void Main(string[] )
12 |
13 Student s = new Student();
14 s.Name="Murat";
15 Console.Writeline("Isim:" + s.Name);
16 |
17 ¥
18 = |-)u.b11'(-'.cla55 Student
19 {
20 pub.'l.ic. string Name { get; set; }
21 H
22 } BB CAWINDOWS\system32\emd.exe
23
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Getter Setter Hidden property 6rnegi (yaygin kullanim)

internal class Program

{
static void Main(string[] args)
{
Student s = new Student(); value olarak gider. Set-metodu tetiklenir.
s.Name = "Murat"; -
Console.WriteLine("Isim:" + s.Name);
}
} Get-metodu tetiklenir.

|-)ub-l-i(.‘ “class Student

{
Private string _name; ﬁ bilgi;saklama {_hidden featl.ll’e_]

i)urbr'l_ic”string Name

Encapsulation {
{ turn _name; }
get return _ ;
set { _name = value; } *
} Getter: setter;tanimlamis oldu.
} Buradaki value sabit terimdir.

Nesneye set etmekicin
gdanderilen degerdir.
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ters40rnekb =[] NMUers4Urnekb. student
1 Slusing System;

2 S C

3

q

5 a

6

T -Inamespace NNDersdOrneké

8 {

9 = internal class Program

10 {

11 = static void Main(string[] )

12 {

13 Student s = new Student();

14 s.Name = "Murat";

15 Console.WriteLine("Isim:" + s.Mame);
16 }

17 )

18 = public class Student

19 {

20 private string _name;

21 2 public string Name

22 {

3 i P .

54 L : ii:;le":ﬂ:ﬁé;}} B CAWINDOWS\system32\cmd.exe
25 }
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e Bir kisi icin soyadini dogarken aldigini ve daha sonra degistiremedigini

o Adini dogtuktan sonra degistirebildigini

e TC kimlik numarasinin dogduktan sonra degistirebildigini

e Adi sorunca tamamini soyledigini, adi isminde property tanimlandigini

e Soyadini sorunca ilk ve son harfini gosterdigini digerlerini gostermedigini

e TC kimlik numarasi sordugundan son rakami cift ise tamamini gosterdigini tek ise
oldugu durumda ise 0 gosteren sinifi ve siniftan tiiretilen nesneyi kodlayiniz.
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Person Class

public class Person

private string _surnane; quumn  Feature olarakiifade edilir.

private int _TCKimlikNO;
public Person(string surname) ~ kurucu metod
{

._surname = surname;

b
pablac el Mo "> Propertyolarakifade edir.
get;
set;
}
public string Surname
get
€
string ss = _surname.Substring(®, 1);
for (int i = @; i < _surname.lLength — 1; i++) ~
ss 4= mat; sadece get: metodu olabilir.
ss += _surname.Substring(_surname.lLength - 1); Sadece set metodu da olabilir.
return ss; -
}
}
public int TCKimlikNO
set
€
_TCKimlikNO = value;
: e Metotiarin ici
%“ ozellestirilebilir.
if C ._TCKimlikNO % 2 == @)
return _TCKimlikNO;
else
return ©;
}
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Source Code

internal class Program

{
static void Main(string[] )
{
Person p = new Person("Tasyiirek");
p.Name = "Murat";
p.TCKimlikNO = 22223221,
Console.WriteLine("Ad1:" + p.Name);
Console.WriteLine("Soyad1i:" + p.Surname);
Console.WriteLine("Tc Kimlik No:" + p.TCKimlikNO);
}
h

public class Person]__ ]
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Cikti

Edit View Git Project

B-e5B3| 2 -

Build

Debug

Test Analyze Tools Extensions Window  Help

Search (Ctrl+Q) A

|Debug
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Program.cs & X
Toolbox yel N || %% NMDers4Ormek7.Person

Ders4Ornek

wral

= are no usable controls in
group. Drag an item onto
xt to add it to the toolbox.

9
e
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11

internal class Program

{

static void Main(string[] )

{
erson p = new Person("Tagyiirek");
p.Name = "Murat";
p.TCHimlikNO = 2222221;
Console.WriteLine("Ad1:" + p.Name);
Console.WriteLine("Soyad1i:" + p.Surname);
Console.WriteLine("Tc Kimlik Ne:" + p.TCKimlikNOQ);

}

public class Person

£

BE CAWINDOWS\system32\cmd.exe

private string _
private int _TCKimlikNO;

public Person(string sur
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Odev - BI6f Oyunu

e 2 adet bilgisayar miihendisligi 6grencisi ve 1 adet bilgisayar (kodladiginiz oyuncu) kendisi mesleki bilgilerini
de kullanarak nesne yonelimli programlama felsefesi ile blof oyunu oynamaktadir.

e BIof iskambil kartlari ile oynanan bir oyundur.
e Oyunda 52 adet kart bulunmaktadir.
e Oyun baslangicinda kartlar iyice karistirilir. Tiim oyunculara 13 adet dagitilir.

e Tasarlayacaginiz oyunda 6grenci olan 2 oyuncu kullanicidan hangi hamleleri yapmasi gerektigini sorarken
bilgisayar oyuncusu daha onceki yapilan hamleleri de hesaplayip hamle islemi yapmalidir.

° iIgiIIi oyuncu c# dilinde nesne tabanli programlama teknigi ile kodlayiniz.

e 30 Ekim 06.59’a kadar gonderilenler 8+2 puan, vizeye kadar gonderenler 8
puan(kayubmprogramlamal@gmail.com).
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