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Kurucu Fonksiyonlar (Constructors)

e Kurucu fonksiyonlar (Constructors) liyesi oldugu siniftan nesne iretilirken
otomatik olarak tetiklenir (canlanir).

e Kurucu fonksiyonlar nesnelerin olusturularken baslangic degeri atamak icin
kullanilir.

e Kurucu fonskiyonlar lyesi olduklari sinif ile ayni ismi tasir.

e Kurucu fonksiyonlar parametre alabilirler ancak geri donus degeri yoktur. Diger bir
ifade ile void yazilmaz veya int string gibi geriye deger dondiirmez.

e Kurucu fonksiyonlar nesne olusturularken disardan erisildiginden dolayi public
olarak tanimlanmahdir.
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Bir kisi (insan) tiiriinde bir nesne olusturmak istiyoruz.

Bunun icin oncelikle bir sinif olusturunuz.

Insan cocuk olarak diinya gelir.

Cocuk olarak diinyaya geldiginde soyadi bellidir. Babasinin soyadini alir.

Soy ismi degistirilemez baslangic degerinde atanir.

Kodlayalim
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son Class

internal class Program

{
static void Main(stringl[] )]
{
Person p = new Person("tasyiirek");
p.ShowSurname();
¥
}
pllblic class Person
{
string surname;
public Person(string fatherSurname) *
{
.surname = fatherSurname;
}
pub'Lic. void ShowSurname()
{
Console.Writeline("Kiginin soyadi:" +
}
}

nesne alustururken disardan
erisildiginden dolay: public
olarak tanimlanmasi gerekiyor.

.surname);
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internal class Program

{
static veid Main(string[] )
{
Person p = new Person("tagyiirek");
p.ShowSurname(J;
}

}
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e Kurucu metodlar birden fazla parametre alabilir.
e Bir sinifin birden fazla kurucu metodu olabilir.

e Nesne olusturulurken gonderilen veri tiirline ve sayina gore otomatik olarak ilgili
kurucu metot cagrilir.

e Bir onceki ornekteki bilgilere ilaveten insanin ismi de olur.

e insan diinyaya geldiginde ismi direk soyismi ile konulabilir veya ismi daha sonra
konulabilir.

e Kodlayalim
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Console App Person Class

public class Person

{

string name,surname;

-dsiié;Person(strin fatherSurname)
F{’ g “ Kurucu metot

.surname = fatherSurname;

}
ﬁﬁbiié Person(string name, string fatherSurname)
{
this.name = name;
.surname = fatherSurname;
}
pub'L:Lc void SetName(string name) * Sonradan lsim,verme
{ igin Kullanilan metot
this.pame = name;
}
bﬁbiié.ﬁoid ShowNameSurname ()
{
Console.Writeline("Higinin adi:" + .name);
Console.Writeline("Higinin soyadi:" + t .surname);
15
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Kaynak Kod

-inamespace Ders30rnek2

{
] internal class Program
{
- static void Main(string[] )
{
Console.WriteLine("Ad1 olusturulurken verilen drnek"); h
Person p2 = new Person("murat","tasyiirek");
p2.ShowNameSurname() ;
(e Console.Writeline("Ad1 daha sonradan verilen &érnek");
Person p = new Person("tasyiirek"); h
p.SetName("Murat");
p.ShowNameSurname();
}
H
+ |.)u-b-1.ic"class Person|, . |
H
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internal class Program

{

static woid Main(string[] )

{

Console.WriteLine("Ad1 olusturulurken verilen 8rnek");
Person p2 = new Person("murat", "tasyiirek");
p2.ShowNameSurname();

Console.WritelLine("Ad1 daha sonradan verilen drnek");
Person p = new Person("tasyirek");
p.SetName("Murat");

p.ShowNameSurname();

1

} m CAWINDOWS\system32\cmd.exe
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o C# programlama dilinde kurucu metoda benzeyen nesne olusturma yontemi
mevcuttur.

e Eger classin ozellikleri public ise yani disardan erisime acik ise nesneyi olustururken
stslii parantez agip kapatararak {} nesnenin ozellikleri direk olustururken
belirtebilirsiniz.

e Nesne olusturulurken nesnenin ozellikleri set edildigiden dolayi kurucu yonteme
benzer.

e Kod lizerinde gosterim.
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Kaynak Kod

{

}

internal class Program

static void Main(string[] )
Console.WriteLine("Ornek 1");
Person pl = new Person { name = "murat” }; ﬁ Kumcum@
pl.ShowNameSurname(); ".,a—"jf-

Console.lWriteline("\nOrnek 2");
Person p2 = new Person { surname = "tagyiirek" };
p2.ShowNameSurname();

Console.WriteLine("\nfirnek 3");

Persen p3 = new Person { name = "murat", surname = "tasyiirek" };
p3.ShowNameSurname() ;

public class Persoen

{

public string name, surname;

pub'Lié void ShowNaneSurname()

{
Console.WriteLine("Kisinin adi:" + .name);
Console.WriteLine("Kisinin soyadi:" + .surname);
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-Inamespace Ders30Ornek3

1

= internal class Program

= static void Main(string[] )

ole.WritelLine("Ornek 1");
son pl = new Person { name = "murat" };
pl.ShowNameSurname();

Console.Writeline("\nOrnek 2");
Person p2 = new Person { surname = "tagyiirek" };
p2.ShowNameSurname () ;

Console.WriteLine("\nOrnek 3"
Person p3 = new Person { name =
p3.ShowNameSurname () ;

'murat”, surname = "tasyiirek" };

} BE CAWINDOWS\system32\cmd.exe
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Simif Statik fonksiyonlari

e Programlama dillerinde sabit yapilan islemlerde statik fonksiyonlar kullanilir.
e Statik fonksiyonlarda nesne liretmeye gerek yoktur.
e {Sinif ismi}.{Metod adi} ile ¢cagrilir.

e Statik fonskiyonlar sadece program derlenirken (exe olusturulken) hafiza da yer
ayrilir. Daha sonra cagrilan bitiin metotlar ayni yeri kullanir.

e Statik oldugundan ve ayni kod kullanilacagindan tekrar tekrar hafizada yer

ayirmaya gerek yoktur.

e Islemler sabit oldugunda, baska bir islem veya sonuclardan etkilenmiyor veya
etkilemiyor ise bu durumlarda statik fonskiyon kullanilr.
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o Matematik islemleri i¢in bir sinif olusturdugumuzu varsayalim.

o Girilen bir degerin faktoriyeli alan ve geriye deger donderen fonskiyonu statik ve

normal olarak yazalim.

e Sinif icerisinde metotlari cagirlarim.
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Math Class

public class MathClass

£

publlc static int StatikFaktoriyrel(int deger)

{
int carpim
for (var i =1; i <= deger; i++)
carpim=carpimxi;
return carpim;
}

publié int NesnelFaktoriyrel(int deger)
i -

fonkstiyon ve proudﬁrastatlk olabilir.

int carpim = 1;

for (var i ; 1 <= deger; i++)
carpim carpim * i;

return carpim;

}
public static void StatikFaktoriyelGoster()
{
int deger = .StatikFaktoriyrel(6);
Console.Writeline("6 deferinin faktoriyeli="+deger);
by

public void NesnelFaktoriyelGoster()

Sinifigerisinde this veyas siniftan nesne
int deger = .NesnelFaktoriyrel(5); ’ Mww;ﬁgﬁm}
MathClass cls = new MathClass();
int deger2? = cls.NesnelFaktoriyrel(5);

Console.WriteLine("5 degerinin faktoriyeli=" + deger+", nesne iiretilen deger:"+deger2);
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Kaynak Kod

1 -lusing System;

3

q

5 T

6

7 -Inamespace Ders30rnekd

8 {

9 = internal class Program

1@ {

11 =] static void Main(string[] args)

12 {

13

L4

15 MathClass nsn = new MathClass();

16 nsn.NesnelFaktoriyelGoster();

17 statik fonskiyonlarin gagriimasinda
18 MathClass.StatikFaktoriyelGoster(); nesne olusturmaya gerek yoktur.
196" MathClass. * - e
20 L } [7) * ReferenceEquals
21 } ) #* Equals

S (@  StatikFaktoriyelGoster | void MathClass.StatikFaktoriyelGoster

i 4 } publicriclass Hathe ﬂ * StatlkFalctun;rEI * IntelliCode suggestion baJsad on th?s context
59 @ Equals

[T ReferenceEquals
[T StatikFaktoriyelGoster
[T StatikFaktoriyrel
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internal class Program

{
static void Main(stringl[] )
{
MathClass nsn = new MathClass();
nsn.NesnelFaktoriyelGoster(];
MathClass.StatikFaktoriyelGoster();
}

i B CAWINDOWS\systern32\cmnd.exe
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Simif Statik Degiskenler

e A static variable is declared with the help of static keyword. When a variable is
declared as static, then a single copy of the variable is created and shared among
all objects at the class level. Static variables are accessed with the name of the
class, they do not require any object for access (c# static variable in class).

e Statik degiskenlerde fonksiyonlar gibi sadece 1 defa hazida yer ayrilir.

e Yapilan bitiin degisiklikler ayni yerde yapildigindan dolayi siniftan olusturulan
biitiin nesnelerde ayni degerler okunur.

e Yani bir degiskeni statik tanimladiniz ve o siniftan tiiretilen nesnelerden
eristiginizde aslinda ortak degisken kullanilir.
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Toplama islemi icin bir sinif icerisinde statik degisken tanimlayalim.

Sinif icerisinde bu degiskenin degeri artiran bir procediire olsun.

Sinif icerisinde bu degiskenin degerini donderen bir de fonskiyon olsun.

Kodlayalim.
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Kaynak Kod

internal class Program

{
static void Main(string[] )
StaticDegiskenSinifi snf = new StaticDegiskenSinifi();
Console.WriteLine("Statik degiskenin degeri:" + snf.getNum());
snf.count();
snf.count();
snf.count();
Console.WriteLine("Statik defiskenin deferi:" + snf.getNum());
StaticDegiskenSinifi snf2 = new StaticDegiskenSinifi();
Console.WriteLine("Yeni olusturulan sinifin statik defiskenin degeri:" + snf2.getNum());
}
}
ctass StaticDegiskenSinifi
{

public static int num;

pdblié void count()

{
num++;
}
pdbiiérint gethum()
{
return num;
1 } 20/29



internal class Program

{
static void Main(string[] )
{
StaticDegiskenSinifi snf = new StaticDegiskenSinifi();
Console.WriteLine("Statik degiskenin deferi:" + snf.gethum());
snf.count();
snf.count();
snf.count();
Console.WriteLine("Statik defiskenin deferi:" + snf.getNum());
StaticDegiskenSinifi snf2 = new StaticDegiskenSinifi();
Console.WriteLine("Yeni olusturulan sinifin statik degiskenin degeri:" + snf2.getNum());
}
} BN C\WINDOWS\system32\cmd.exe
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Yok edici fonksiyonlar

e Destructors in C# are methods inside the class used to destroy instances of that
class when they are no longer needed. The Destructor is called implicitly by the
.NET Framework’s Garbage collector and therefore programmer has no control as
when to invoke the destructor. An instance variable or an object is eligible for
destruction when it is no longer reachable.

e Bir nesnenin kullanimi bittigi anda nesnenin yok edilmesi ve gerekli hafizanin
bosaltiimasi gerekmektedir.

e NET Framework’s Garbage collector bu islemi otomatik olarak yapmaktadir.

e Nesnenin kullanimi bittigi anda yok edici fonksiyon otomatik olarak
tetiklenmektedir (destructors).

e Bazi programlama dillerinde bu fonksiyon cagrilmasi gerekebilir. 22/29



o iki adet integer degerin gizli olarak tutuldugu Complex isminde bir sinif

tanimlayalim.

e Bu sinifin icerisine degiskenlere deger atama ve degerleri gosterme icin de iki adet
procedire olsun.

e Nesne yok edilirken nesnenin yok edildigini yakalayalim ve ekrana yok edildigini

yazdiralim.

e Kodlayalim.
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Complex Class

class Complex

i
// simf iiyeleri default olarak privatedir.
int real, img;

// kurucu fonksiyon

public Complex()
{

real
img =

9;

}
// defer atama procediirii
public void SetValue(int r, int i)

real = r;

ing =

}
// deferleri gésterme

public void DisplayValue()

{
Console.Writeline("Real = " + real);
Console.WriteLine("Imaginary = " + img);

}
// yok edici fonskiyon
~Conplex() i
{
Console.WriteLine("Yok edici fonskiyon tetiklendi");
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Kaynak Kod

1 Husing Systel

2 5

3

il

5 Task

6

& cinamespace Ders30rnek6é

8 {

9 H internal class Program

10

11 = static veid Main(string[] )

12 {

13 // Nesne olugturuldu ve kurucu metot tetiklendi.
14 Complex C = new Complex();

15

16 // deger atama procediirii ¢caligtaradi.

7 C.SetValue(2, 3);

18

19 // atanan defer ektanda gésterildi.

20 C.DisplayValue();

21 P
22 // Scope bittigi igin nesneye artik ihtiyag yok.
23 // Garbage collector tarafindan yok edici fonskiyon otomatik tetiklenir.
24 }

25 }

26 + class Complexl:l

58

59 ¥
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E internal class Program

{

E static void Main(string[] )

{
// Nesne olusturuldu ve kurucu metot tetiklendi.
Complex C = new Complex();

// defer atama procediirii calistiridi.
C.SetValue(2, 3);

// atanan deger ektanda gbsterildi
C.DisplayValue();

// Scope bittigi igin nesneye artik ihtiyag¢ yok.
// Garbage collector tarafindan vok edici fonskivon otomatik tetikler
}| BE CAWINDOWS\system3Z\cmd.exe

Iy

n tetiklendi
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e Baglantili listede listenin basindaki ogeden diger ogeye ulasirsiniz. Aradaki ogelere

direk erisim yoktur.
e Her oge kendiyle ilgili 6zel degerleri ve kendinden sonraki 6genin adresini bilir.

e Son ogenin adresi bostur buradan listenin bittigini anlarsiniz.

Head

A ____)l B .___)| C --)l D 3 nULL

Data Next

27/29



C# Baglantili liste gosterimi

internal class Program

{

static void Main(string[] args)
{
Person p = new Person();
p.name = "Murat”;

Person fatherofP = new Person();
fatherofP.name = "Ahmet";

p.father=fatherofP; * adres baglandi

Person fathersFather=new Person();
fathersFather.name = "Bekir";

fatherofP.father = fathersFather; ’Ml&'ﬁ.‘i‘

Console.WriteLine("Babamin basinin adi:" + p.father.father.name);

public class Person

{

public string name, surname;

public Person father; * Linked list bir,sonraki 28/2
} "~ Kisinin adresi igin 8/29



Odev - Altin Bulma Oyunu

e Bir belediye otobiisii giinliik sefer icin yola catkmistir.
e Otobiisiiniin kapasitesi 40 kisidir.
e Bilet basma cihazi olan validatér giris kapisinda bulunmaktadir.

e 38 adet yolcu 15 6n kapi, 10 orta kapi ve 13 arka kapi olmak lizere otobiise binmistir. Bir yolcu otobiise
binerken bos koltuklari kontrol ederek gider ruh haline gore begendigi yere oturur.

e On kapidan binen yolcularin tamami bilet basmis, orta kapidan binen yolcularin yiizde %50’si bilet
bastmis, arka kapidan binen yolculardan ise 9 tanesi bilet basmamistir.

e Baglantil liste kullanarak hangi koltukta kimin ordugunu (adi, soyadi, yasi, cinsiyeti vb.), hangi kapidan
binis yaptigini ve bilet basip basmadigini gosteriniz.

e 23 Ekim 06.59'a kadar gonderilenler 8 +2 puan, vize tarihine kadar gonderenler 8 puan
(kayubmprogramlamal@gmail.com).
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