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Siniflar ve Nesneler

C+# programlama dilinde nesneleri olusturmak icin sinif (class) adi verilen veri

turd kullanilmaktadir.

Bu veri turi nesneyi olusturacak olan verileri ve fonksiyonlari birlikte

barindirmaktadir.

Siniflar nesnelerin modelidir.

Nesne tabanli programlama mantigindan bir defa sinif yazilir ve ihtiyac oldugunda

tekrar tekrar kullanilir.
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Bir kisi (insan) tiiriinde bir nesne olusturmak istiyoruz.

Bunun icin oncelikle bir sinif olusturunuz.

Insan cocuk olarak diinya geldiginde onceklikle adi ve soyadi belirlenir.
Adi ve soyadi adinda iki ozelligi olmal.

Gergek hayattaki adinin konunmasina benzer sekilde metot (olay, etkinlik)

tanimlanmali 7
Senin adin nedir ? Adini sdyleyebilmeli (bilgisayar dilinde ekrana yazdirmali)

Senin adin var mi ? Adin konuldumu konulacak mi ?
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Visual Studio ile C# dilinde Console App Olusturma

Create a new project

Recent project templates

B ConsoleApp s

9 Windows Forms App (NET Framework)  C#

[l Windows Desktop Application Ces
B Console App (NET Framewark) =
B Console App [
T Empty Project [

-

.
‘ Clear all

ce - Allpltforms - Allprojecttypes -

Ec' Console App =

project for creating a command-line application that can run on NET Core on
Windows, Linux and mac0S

C#  lnux  macOS  Windows  Console

= Console App (.NETFramework]
A project for creating a command-line spplication

c# ‘Windows Console

Other results based on your search

avk Console App

A project for creating a command-line application that can run on NET Core on

Windows, Linux and mac0$
Visual Basic Linux mac0s Windows Console

4+ Console App

Run code in a Windows terminal. Prints “Hello World" by default.

C+ ‘Windows Console

E=VB Console App (NET Framework)
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Person Class

3

quii(”(lass Person
{

string name, surname;

public void SetNameSurname(string name, string surname)

{
this.name = name;
this.surname = surname;
}
public void WhatIsYourName()
{
Console.WriteLine("My name is:" + .name + ", surname:" + .surname) ;
}
public bool HaveYouName()
{
bool = false;
if (string.IsNullOrEmpty( .name))
found = false;
else
found = true;
return found;
}
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Source Code

o File Edit

e -

woqioo)  miojdxq 1ar135

" -

FNRVRY NI

View Git Project Build Debug Test Analyze Tools [Extensions Window Help | Search (Cirl+0)

ol ¥ - | Debug - AnycPU - b Omekl - | W& | B 5k E

Program.cs™ & X
[&# Omek1

| %% Omek1 Program
using System;

-Inamespace Ornekl

{
=] class B;Dgram
{
- static void Main(string[] 7s)
{
Console.WriteLine("Hello World!");
Person pl = new Person();
pl.SetNameSurname("Ahmet", “"Soyadi");
pl.WhatIsYourName();
Person p2 = new Person();
if (!p2.HaveYouName())
p2.SetNameSurname("Ayse™, "Sultan™);
p2.WhatIsYourName();
}
4 public class Per‘son|:|
} 6/27



1d% 1 Q1 e 0 SIS

B Microsoft Visual Studio Debug Console
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Degerlendirme

e Programda pl ve p2 olmak lizere iki adet nesne tanimlanmistir.

e Bu nesnelerin liye fonksiyonlari cagrilarak nesnelerin belirli davranislarda bulunmasi

saglanmistir.

e Nesnelerin metotlarinin ¢agrilmasi (canlandiriimasi) o nesneye mesaj gondermek
olarak da ifade edilmektedir.

o Siniflar aktif veri turtudur. Siniflardan nesneler uretilir.

e Nesnelere mesaj gonderildiginde nesneler bir davranista bulunarak cevap verir.
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Encapsulation

e Siniflar hem verileri hemde bu veriler ile islem yapan fonskiyonlari ayni paket icinde

barindirir.
e Bu barindirma islemi encapsulation (kapsiilleme) olarak tanimlanr.

o Kapsilleme, C# baglaminda, bir nesnenin, kullanicisi icin gerekli olmayan verileri
ve davranislari gizleme yetenegini ifade eder. Kapsiilleme, bir grup ozellik, yontem
ve diger uyelerin tek bir birim veya nesne olarak kabul edilmesini saglar.
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Tur belirtmeden nesne tanimlama

e Derleyiciler int, float, string gibi veri tirleri icin nasil kullaniliyorsa nesne
tanimlamak i¢in ayni sekilde kullanilir.

o C# diline nesne olusturmak ici new terimi kullanilir.

avnen, N e ] LR

using System;

1
2
3 Finamespace Ornekl
u

class Program

[}
T

6 {

7 El publié void OrnekTanimla()

8 {

9 int i = 8; Tip belirterek tanimlama

10 Person p = new Person();

11

12 var il = @;

13 var i=:new Persen(); * Tip belirmeden tanimlama
) }

15 ® static void Main(string[] /|

28 ¥ pub.'Lic- class Person[.. .|

50 ¥
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Nesnelerin Dizi Olarak Tanimlanmasi

CETE A R

Program.cs & X

ekl <2s§§0me Program.Person ‘WhatlsYourMame()
1 using System;
2
f 3 Finamespace Ornekl
u {
{2 On s
5 = class Program
6
7 = public void DiziTanimla()
8 {
9 int[] i = new int[2]; New teriminden dolay_ljkd_ej;‘ijkeni aslinda
16 ife] = e; bir,nesnedir.
11 if1] = 1;
12
13 Person[] p = new Person[2];
14 p[8] = new Person(); * Dizinin her,bir,6gesi i¢in yeni
15 p[1] = new Person(); nesne Uretilir.
16 H
17 & static woid Main(string[] args)[ ]
30 + public class Person |
52 1
53 }
54 I
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Sinif liyelerine erisimin denetlenmesi

o ilk grup bu siniflari yazar. ikinci grup ise bu siniflari kullanarak nesne olusturur. ikinci grup

Yazilim gelistiriciler (programcilar) siniflarin olusturulmasi ve kullanilmasi agisindan ikiye ayrilir.
siniflarin orjinal yapisina asla miidahale edemez. Sadece sinif tanimlayicisinin yani birinci grubun
izin verdigi olciide nesneleri kullanabilir.

e Giinimiuz sartlarindaki backend, frontend terimine benzetilebilir. Backend arkaplanda servis yazar
veritabanina baglari verileri ¢eker. Veritabani vb. biitlin islemeri backend yapar.

e Frontend tarafinda ise servis kullanilir. Yani aslinda servis (class) tiiriinden bir nesne Uretilir ve o
nesnenin ilgili evanti ¢cagrilir (mesaj) gonderilir. Gelen bilgi frontend tarafindan tasarlanan

kullanici dostu arayiiz ile kullanicilara sunulur.

e Siniflarin kullanimi da benzer sekildedir. ik grup olusturur. ikinci grup kullanir.
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Public, Protected, private

e Siniflarin zelliklerin saglamak igin sinifi yazan yaziimer sinifin bazi lyelerini (8zellik,
fonskiyon,procedure vb.) gizleyerek (data hiding) onlara sinif disindan erisilmesini engelleyebilir.

e Bir sinifin icindeki lyelere erisimi denetleyen li¢ farkli etiket bulunmaktadir. Bu 6zellikler, public
(agik), protected (korumali), private (6zel).

e Public olarak tanimlanan iiyerele bu siniftan tiiretilen biitiin nesneler ve siniflar erisebilir.

e Protected olarak tanimlanan iliyelere sadece bu siniftan kalitim (inheritence) yoluyla iretilen
siniflar erisebilir. Inheritence ilerleyen haftalarda full detayici ile anlatilacak.

e Private olarak tanimlanan liylere sadece bu sinifin icerisinden erisebilir. Bu siniftan tiiretilen
nesneler ve siniflar erisemez.
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Bir ogrenci oldugunu ve ogrencileririn sadece isim bilgisinin tutuldugunu varsaylim.

Ogrencinin adi disardan set edilebilsin ama disardan hic bir sekilde okunamasin.
Sadece kalitim yoluyla 6grencinin adinin ne oldugu 6grenilebilsin.

Oréencinin adinin kag karekter oldugunu ogrenilebilsin.
(“)érenci turtinde bir sinifimizin olmasi gerektigini anlyoruz.

adi isminde bir ozellik olmali ve erisim olmamasi icin private olmasi gerektigi
anliyoruz. Ismini set etmek icin public bir procediire, isimini géstermek icin
protected bir procedure ve isminin kac¢ karekter oldugunu gostermek icin de

public bir fonksiyon yazmamiz gerektigini anliyoruz.
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Ogrenci classi

1@ 2~ - | |Debug - ||AnyCPU «| P Omek2 ~ [> - B8 | & <

Program.cs = X

9 Omek2 -l SaMaintstringllargs)
1 using System;
2
trolsin 3 Finamespace Ornek2
10nto 4
solbox, 0 ref

5 B internal class Progreml:l

13 = public class Ogrenci
14 {
15 private string adi;

16 = bublic void SetAdi(string adi)

18 this.adi = adi;

20 El i)ratect-ed void ShowName()

22 Console.WriteLine( .Format("Ogrencinin ad1:{0}", adi));

24 B public int IsmiKacKarekter()
25 {

26 return is.adi.Length;
27 +

29 } 15/27




Ogrenci classinin iiyelerine erisim

le Edit View Git Project Build Debug Test Analze Tools Extensions Window Help [ Secarch (Cul+Q) P|  omek

Any CPU ~| P Omek2 ~ [>

Toolbox “& Orek2.Program Main(string[] args)
wral 1 using System;
2
= are no usable controls in 3 Fnamespace Ornek2
group. Drag an item onto o {
xtto add it to the toolbox. 0 es
5 = internal class Program
6 {
7 = static void Main(string[] args)
8 {
9 Ogrenci o = new Ogrenci();
log” I o
11 | H () * SetAdi = |void Ogrenci.SetAdi(string adi)
12  *Equals * IntelliCode suggestion based on this context
13 1 * s (1 * IsmikacKarekter ﬁ N
= ) * GetType adi dzelligi ,\Q{:‘s’hgﬂlﬁlama fonskiyonu
15 privat 7 * TaString gorinmuyor.
0 - @) Equals
16 El public & GetHashCode ng adi)
17, { ) GetType
18 th ) IsmiKacKarekter =
19 ¥ e
20 = protected void ShowName()
21 { 16/27
22 Console.WritelLine( .Format("Ogrencinin ad1:{0}", adi));




Kaynak Kod

= . - - B T

Program.cs + X

Ornek? | %g Omek2.0grenci || 8 IsmikacKarekter()

1 using System;
2
n 3 Sinamespace Ornek2
b} 4
. Or ces
5 = internal class Program
6 {
7 = static void Main(string[] args)
8 {
9 Ogrenci o = new Ogrenci();
10 o.SetAdi("Murat");
11 Console.WriteLine( .Format("Ogrencinin isminin karekter sayisi:{0}", o.IsmiKacKarekter()));
12 }
13 }
1y # public class OgrenciD
30 }
31
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i‘(‘!mekl vi\&igﬂmekl.l]grencl - .@ad\

1 using System;

2

3 “Inamespace Ornek2

u

5 = internal class Program

6 {

7 = static veoid Main(string[] )]

8 f

9 Ogrenci o = new Ogrenci();

] o.SetAdi("Murat");

11 Console.MWriteline( .Format("0§rencinin isminin karekter sayisi:{8}", o.IsmiKacKarekter()));
12

13| B Microsoft Visual Studio Debug Console 5 [m] x

rnek2

close the

this window .
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Sinif ile ilgili bilgiler

e Bir sinifin lyelerinin disariya erisim tipi normalde private (6zel) moddadir.

e Sinif olusturan kisi sinifin dyelerini disariya agmak istiyorsa public veya protected

ile yetki cercevesinde acar.

e Benzer sekilde sinif tanimlarken public ibaresi kullanilaniimadan class Ogrenci
formatinda sinif tanimlarsaniz bu sinifta private modda olur. Boyle oldugu
durumda kullanildigi blok disinda diger sinif veya kod bloklari tarafindan erisilemez.

e Sinifin icerisine baska bir sinif degisken olarak tanimlanabilir. Burada ayni

ozellikler gecerlidir. Sonucta sinifta bir tir degiskendir.
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Onceki 6grenci bilgilerine ilaveten bir 6grencinin iki tane velisinin oldugunu

varsayalim.

Veli bilgileri okunabilir ancak daha sonra degistirilemez oldugunu farzedelim.

Veli adinin sadece kendi igerisinde degistirebildigini distinelim.

Bir ogrencinin velisinin bilgisinin disardan erisilebilir oldugunu varsayalim.
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Veli Sinifi

public class Veli * Rublic terimi kullanidindan disardan erisebilir,
T Sene R AENERTRE SN

string velildi="Ahmet" ;* Terim kullaniimadigindan _private:d_lr_.

i ———

public string GetVeliAdi()

{
return .veliAdi;
d;
private void (string adi))|
{
.veliAdi = adi;
}

21/27



Ogrenci Sinifi

public class Ogrenci

private string adi; o
public Veli veli ='ne|\| Veli(); * \iﬁ_"!ﬁ'ﬁ"#ﬂ‘!ﬁﬁ_'ipi'l“_"lkzﬂu'-l'!!

public Veli veli2= new VeliQl; oldugundan disardan erisilebilir.
publicrvnid SetAdi(string adi)
{
this.adi = adi;
}

i:r‘ot‘eéted void ShowName()
{

Console.WriteLine( .Format("0grencinin adi:{0}", adi));

i}u‘blic‘ int IsmiKacKarekter()
{
return .adi.Length;

}
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Ogrencinin velisine erisim

- ; s = - e o ue e e = —
Program.cs® & X [[EhIciuid]

H [ Omek3
| using System;
2
3 “Inamespace Ornek3
4 {
5 = _-‘Lntern-a-L class Program
6
7 = static void Main(string[] args)
8 {
9 Console.WritelLine("Hello World!");
10 Ogrenci ogr = new Ogrenci();
115 ogr.vel.
12 @ velil (field) Vel Ogrencivelil
13 } @ velil * IntelliCode suggestion based on this context
w fe e

P T]e Public oldugu iin

32 & public crass vetr M
us b
u6 }
u7
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Ogrencinin velisinin adina erisim

Sit  Project Build Debug Test Analze Tools Extensions Window Help

A
8|9 - - Debug -|[anycPU -|[omeiz S pome- > & - BB E

i

Program.cs® & X [iGhIciuid]

H [E#] Omek3

1 using System;
2
tin 3 -Inamespace Ornek3
fto ] {
20%. o -
5 = internal class Program
6 {
7 = static veid Main(string[] args)
8 {
9 Console.WriteLine("Hello World!");
108 Ogrenci ogr = new Ogrenci();
g ogr.velil. Sadece GetVeliAdi disardan erigebilir,oldugu igin o
12 ) * GetType - geliyor.dlﬁerlerl gelmiyor.
T s
13 } 7 ) * Equals
14 £ pub'I.:Lc class Ol‘:j * ToString
) * GetVeliadi ring Veli.GetVeliddi()
32 2 pub‘I.:Lc ‘class V| * GetHashCode | | IntelliCode suggestion based on this context
us } ) Equals
us } ) GetHashCode
u7 ) GetType
(7 GetVeliAdi -
%@
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Kaynak Kod

ontrals in
‘em onte

e toolbox,

9 '« [Debug | [AnyCPU ~| [omek2 <P omez- D - FLEL IR

Ornek3 ~| % Ornek3 Program s Main(string[] args)
1 using System;
2
3 Einamespace Ornek3
n
5 = internal class Program
6 {
7 = static void Main(string[]l args)
8 {
9 Console.WriteLine("Hello World!");
10 Ogrenci ogr = new Ogrenci();
11§ Console.WriteLine("0grencinin velisinin adi :"+ogr.velil.GetVeliAdi())|;
12
13 }
14 & public class Ogrencil. . |
32 & public class Ve'l.il:|
45 }
u6 }
u7
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[l 0mei3 ~|| %% Ormek3.Program.0grenci |2 veii2
1 using System;
2
3 Sinamespace Ornek3
4 {
5 = int“er‘nal class Program
6 {
7 = static void Main(string[] args)
8 {
9 Console.WriteLine("Hello World!");
(] Ogre! ogr = new Ogrenci();
11 Console.WriteLine("Ogrencinin velisinin adi :"+ogr.velil.GetVeliAdi());
12
1 B Microsoft Visual Studio Debug Console = O x
! A

110 b d

lisinin adi :Ahmet
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Odev: kisi ve ara¢ bilgilerinin tutuldugu bir sistem isteniyor. Bir kisinin birden ¢ok arabasi olabilir.

Arag ise taksi, kamyon, otobiis vb. bir cok arag olabilir. Ayrica, arag ile ilgili modeli, yili, markasi, edinme
tarihi ve edinme fiyati tutulmahdir.

Kisi bilgisi olarak kisinin adi, soyadi, dogum yili, TC Kimlik numarasi tutulmak isteniyor. Ancak bu bilgiler
gizli olmali.

Dort adet farkh tiirden aracinizin oldugunu ilk aracin 4., ikinci aracin 5., ti¢tinkii aracin 6. ve
dordiincti aracin 3. sahibi yani sizden onceki 2 sabibi vardi.

Kisi arabalarimi listele dediginde aracin sasi numarasi: ¥**A****9g geklinde, Murat Tasyiirek, Edinme
Tarihi:01.01.2020, Model Yili: Bir onceki sahibinin adi:... seklinde gostermeli

Biitiin veriler dinamik olarak girilmeli, 6devler 6zgiin olmali, biitiin islemler class icerisinde olmali
Ayni devler sifir puan olarak degerlendirilecektir.

16 Ekim 06.59'a kadar gonderilenler 842 puan, bu tarihten sonra vize sinavina kadar gonderenler 8 puan
(kayubmprogramlamal®gmail.com). 27/21



