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Kalitim turleri - Tekli kahitim

e Tekli kalitim modelinde, tek bir tiiretilmis sinif, tek bir temel siniftan miras alir.

inherits
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Kalitim tirleri - Cok Diizeyli kalitim

e Cok diizeyli kalitim modelinde (Multilevel Inheritance), tiiretilmis bir sinif bir
temel siniftan miras alir ve daha sonra ayni tiretilmis sinif baska bir sinif icin
temel sinif gorevi goriir.

inherits

inherits
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Kalitim tirleri - Hiyerarsik kalitim

e Hiyerarsik kalitim modelinde (Hierarchical Inheritance), birden ¢ok tiiretilmis sinif
tek bir temel siniftan miras alir.

T inherits
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Kalitim tiirleri - Coklu kalitim

e Coklu kalitim modelinde (Multiple Inheritance), tek bir tiiretilmis sinif, birden ¢ok
temel siniftan miras alir. C# c¢oklu kalitimi desteklemez. Ancak, araytizler
(interface) araciligiyla coklu kalitim elde edebiliriz.

inherits
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Kalitim turleri - Hibrit kalitim

e Hibrit kalitim (Hybrid Inheritance), iki veya daha fazla kalitim tiiriiniin birlesimidir.
Cok duzeyli ve hiyerarsik kalitimin birlesimi, Hibrit kalitimin bir ornegidir.

inherits

inherits

7/30



Kalitim turleri - Gizli kalitim

e Olusturulan her yeni sinif otomatik ve gizli olarak otomatik olarak Object sinifitan

turetilir.
e C# ve Java gibi nesne yonelimli programlama dillerinin cogunda boyledir.

e Object sinifi C# ve Java programlama dillerinde kullanilan tim siniflarin atasidir
(base class).

e Object sinifi, .Net Framework'teki tiim siniflar icin temel siniftir. System
namespace alaninda bulunur. C#'da, .NET Base Class Library(BCL),
System.Object olarak tam olarak nitelenmis ada sahip Object sinifi olan dile
0zgu bir diger ada sahiptir.
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Kalitim turleri - Gizli kalitim

o C+#'daki her sinif, dogrudan veya dolayli olarak Object sinifindan tiiretilir. Bir sinif baska bir sinifi
genisletmiyorsa, Object sinifinin dogrudan alt sinifidir ve baska bir sinifi genisletiyorsa dolayh olarak
tiretilir. Bu nedenle, Object sinifi yontemleri tiim C# siniflan tarafindan kullanilabilir.

Object Class

Class 1 System.ValueType
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Kalitim tiirleri - Gizli kalitim -Ornek

e C# Object sinifi Equals, GetType, ToString ve GetHashCode metotlarina
sahiptir.

e Bu her sinifin otomatik olarak Object sinifindan tiiredigi icin bu metotlara sahip
olacaktir.

e Ornegin bir 6grenci sinifi tanimlayalim.
e Ogrenci sinifin hic bir ozelligi, 6zniteli ve metotu olmasin.

e Daha sonra bu sififtan bir nesne lretelim.
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Stutdent Class

-Inamespace NNDerse60rnekl

{
- internal class Program
{
- static void Main(string[] 1)
{
Student std = new Student();]
}
}
- bdbiié.class Student
{
}
}
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Stutdent Class Kaltim Yoluyla Gelen Metotlar

-iInamespace NNDers60rnekl

{

- internal class Program

{

= static void Main(string[] args)

{
Student std = new Student();

i std.|[Equals(std); to accept

} ) * Equals bool object.Equals{ohject obj) (+ 1 overload)
} 71 * GetType Determines whether the specified object is equal to the current object.
1 * ToString +* IntelliCode suggestion based on this context

Mote: Tab twice to insert the 'Equals’ snippet.
@ * GetHashCode d L

- pub'l.lc c'lass SEa

{ ) GetHashCode
-datin Object sinifindan kalitim yoluyla
} < gelen metotlar. -
3 | ®
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Kahtim- Method Overriding

e Hem temel sinifta hem de tiiretilmis sinifta ayni yontem varsa, tiretilmis siniftaki
yontem, temel siniftaki yontemi gecersiz kilar. Buna C#'da yontem gecersiz kilma

denir.
e Bunun icin override kelimesi kullanilir.
e Bu kelime ile ayni isimli fonskiyon veya procediire alt siniftada tiiretilmis olur.

° (“)rneéin Student sinifi icin ToString() metodunu cagirdimizida geriye 6grencinin

adini ve soyadinin donmesini isteyelim.

e ToString() fonksiyonu Object sinifitin bir metodudur. Her sinifda Object sinifindan

turedigi icin override etmemiz gerekir.
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Stutdent Class

bubiic.class Student

{
private string name, surname;
public Student(string name, string surname)
{
this.name = name;
this.surname = surname;
3
public wer:ﬁstring ToString()
{
return name + " " + surname;
h
¥
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Source Code

-lusing System;

System.

i

tem.T
i

-Inamespace NNDers60rnek2

{
- internal class Program
{
- static void Main(string[] )
{
Student ogr = new Student("Murat", "Tasyiirek");
string strDegeri=ogr.ToString(];
Console.WriteLine(strDegeri);
}
}

+ public class Student]. . | 15/30
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-Inamespace NNDers60rnek2

internal class Program

{
static void Main(string[] )
{
Student ogr = new Student("Murat", "Tasyiirek");
string strDegeri=ogr.ToString();
Console.WriteLine(strDegeri);
3
}

of B C\WINDOWS\system32\cmd.exe
public class Student].. ] == =

to continue . . .
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Kahtim- Method Overriding

Override edilen yontemin, override ettigi yontemden ayni veya daha yiiksek bir erisim
belirleyecisine sahip olmasi gerekir.

Yani override ettigi yontem main sinifta protected ise alt sinifta proteced veya public olmali. Eger
main sinifta public ise alt sinifta sadece public olabilir.

C+#'ta turetidligi sinifin ozelliklerine veya metotlarina erismek icin base kelimesi kullanilir.

Ancak override edebilmek icin temel sinifta o yetenegin degistirilebileceginin belirtilmesi gerekir.

Bunun icinde virtual kelimesi daha sonradan degistirebileceginin belirtilmesi gerekir.

The virtual keyword is used to modify a method, property, indexer, or event declared in the base
class and allow it to be overridden in the derived class.
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e Animal tirtinde bir sinifimizin oldugunu dustinelim.

e Bu sinifin protected olarak tanimlanmis ve yemek yedigini gosteren bir metodunun

oldugunu varsayalim.

e Dog icinde Animal siniftan kalitim yoluyla tiretilen bir sinif oldugunu diistinelim
ve bunun da yemek yedigini gostermek icin ayni isimde bir fonksiyonun oldugunu
varsayalim. Ancak bu fonskiyonde oncelikle Animal sinifindaki yemek metodunun

tekiklenmesini saglayalim.
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Animals and Dog Class

public class Animal

{
pdbiiékﬁirtual void Eat()
{
Console.WriteLine("Type:" + 's.GetType().Name);
Console.WriteLine("Animals eat food.");
}
}

bﬁbliérclass Dog : Animal

I &

pdbiié\ﬁverride void Eat()

{
Console.WriteLine("\n");
base.Eat(); ’
Console.WriteLine("Type:" + 's.GetType().Name);
Console.WriteLine("Dogs eat meat.");

}
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-Inamespace NNDers60rnek3

{
- internal class Program
{
= static ﬁoid Main(string[] args)
{
Animal anm = new Animal();
anm.Eat();
Dog dg = new Dog();
dg.Eat();
}
}

+ pub'l. ic class An imalf, . ]
+ pubiic class Dog [, ]
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Cikti

-Inamespace NNDers60rnek3

{
= internal class Program
{
- static void Main(string[] )
{
Animal anm = new Animal();
anm.Eat();
Dog dg = new Dog();
dg.Eat();
} BE CAWINDOWS\system32\cmd . exe
} imal
A at food.
+ public class Animall ]
+ public class Dog [.. ]

o continue . . . 21/30




Nense yonelimli programlama ve gercek hayattada bazen kalitim olmasi istenmez.
Bu durumda sinifin kalitim yoluna kapali oldugunu belirtmek gerekir.

Bunun icin de sealed kelimesi kullanilir.

Bu kelime kullanildigi zaman siniftan kalitim yapilamaz.

Metodu sealed kullanimi direk olmaz. Ancak ust siniftaki bir metod alt sinifta
sealed override ile kapatilabilir. Bu durumda buradan tiireyecek sonraki sinifta
metod override edilemez.
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Sealed Class

bublic"sealed class Student

public class MasterStudent : Student
{ o~ g class NNDers6Ornekd.Student
} C50509: 'MasterStudent’: cannot derive from sealed type 'Student’

Show potential fixes (Alt+Enter or Ctrl+.)
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Sealed Method

bﬁbiié class SealedMethodDemo

{
bublic.virtual void Methodl()
{
Console.Write("Base class Methodl");
}
}
ﬁuﬁlic-class ChildClass : SealedMethodDemo
{
ﬁﬁblic sealed override void Methodl()
{
Console.Write("Base class Methodl");
}
} override edilecek metod yok.
public class ChildofChild : ChildClass
{ ‘
public override

} (1 Equals(object obj) | bool object Equals{object obj)
- ) GetHashCode() Determines whether the specified object is equal to the current object.
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Overloading

e Ayni isimde farkl parametre tiirli alan veya farkli sayida parametre alan metodlara
ithiay¢ duyariz.

e C#'ta ayni sinifin icinde iki veya daha fazla metot parametre tanimlamalari farkli
olmasi sarti ile ayni ismi tasiyabilir.

e Bu duruma metodun asiri yiiklenmesi (overloading) denir.
e Bir metodun asiri yliklenebilmesi icin farkli parametre tipi veya sayisina sahip

olmasi gerekmektedir.
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Toplama islemi icin bir sinif olusturdugumuz disiinelim.

Sinifin topla isminde bir metodu olsun. Bu metot 2 tane parametre alabilsin.

Ancak bu parametreler int int, string string, int str, str int olabilsin.

Str gonderildigde uzunluklarini toplasin integer gonderdiginde direk toplasin.
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Class

bﬁﬁlié-class ToplamaIslemi

{
ﬁuﬁlié.void Topla(int a, int b)
{
int sonuc = a + b;
Console.WriteLine( .Format("Toplama
}
hdblic void Topla(int a, string b)
{
int sonuc = a + b.Length;
Console.WriteLine( .Format("Toplama
}
public void Topla(string a, string b)
{
int sonuc = a.Length + b.Length;
Console.WritelLine( .Format("Toplama
}
bublic void Topla(string a, int b)
int sonuc = a.Length + b;
Console.WritelLine( .Format("Toplama
}
}

islemi girdiler

islemi girdiler

islemi girdiler

islemi girdiler

{0}, {1} gakti:{2}",a,b,sonuc));

{e}, {1} cakta:{2}", a, b, sonuc));

{0}, {1} ¢ikti:{2}", a, b, sonuc));

{0}, {1} ¢ikti:{2}", a, b, sonuc));
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E internal class Program

{
g staticrﬁoid Main(string[] args)
{
ToplamaIslemi tt = new ToplamaIslemi();
tt.Topla(3, 4);
tt.Topla("murat", 4d;
tt.Topla(3, "Tasyiirek");
tt.Topla("Murat", "Tasyirek");
}
}

P bubiic'class ToplamaIslemi], |
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Cikti

internal class Program

{
static void Main(string[] )
{
ToplamaIslemi tt = new ToplamaIslemi();
tt.Topla(3, 4);
tt.Topla("murat™, 4);
tt.Topla(3, "Tasyiirek");
tt.Topla("Murat", "Tasyilirek");
}
}

public class ToplamaIslemi[:]

key to ntinue . . .
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Odev-Kredi karti

e Elimizde bir kredi kartimizin oldugunu ve bunun yapilan islemlere gore alt kartlarinin tanimalanbildigini
varsayalim.

e Ulasim, eglence, giyim ve yemek harcamlari i¢in toplamda 4 adet sanal kart tanimh oldugumuzu
diisiinelim. Bu tiire girmeyen harcamalar ise ana kart tizerinden yapilmaktadir.

e Yapilan harcama hangi tiirde ise o sanal kart tizerinden harcama yapmaktadir.
e Kartin limiti toplamda 20.000 TL'dir.
e Alt kartlarin limitleride ise her biri igin 3.500 TL'dir.

e Alt kartlar 800 TL'ye kadar limit asimina imkan vermektedir. Ancak an kartta limit var ise harcama
yapilmalidir.

e Bir aylik siire sonunda her bir kartta en az 5 harcama ile yapilan alis veris ektresini nesne yonelimli
programlama ile gosteriniz.

e 13 Kasim 06.59'a kadar gonderilenler 842 puan, vize tarihine kadar gonderenler 8 puan
(kayubmprogramlamal®gmail.com). 30/30



