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Ders Icerigi

e Indexer
e Generic Indexer

e Overload Indexer
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o Indexer bir sinifa dizi gibi erisilmesine olanak taniyan bir ozellik turtdur.
¢ Indexer ozel tanimh bir property olarak da ifade edilir.

e Sadece class icerisinde tanimlanabilir.

e Tanimlandigi sinifi indexlenebilir ozelligi getirir.

e Array islemlerinde kullandigimiz [] operatoriini sinif igin kullanmamiza olanak

saglar.
e Index integer bir deger de olabilir. String bir deger de olabilir.
e Sinif icersinde bir nevi dinamik alan tanimlarsiniz. Genis kapsamli projelerde bu

nedenle yaygin kullanilir.
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Indexer Kullanimi

bhbiicuﬁoid DbGetTableValue()

{

3

SqlConnection con = new SqlConnection("Connection string");
con.Open();

SqlCommand cmd = new SqlCommand("Select * from Table", con);
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter(cmd);

DataSet ds = new DataSet();

Indexer,
da.Fill(ds); / Index
string value = "";

foreach (DataRow r in ds.Tables[0].Rows)

{
value = r["DbColumName"].ToString();

con.Close(); Indexer

4/25



Indexer kullanimi

o CH# programlama dilinde Indexer asagida gosterildigi gibi kullanilir.

[access _modifier] [return_type] this[parameter_type parameter_ name]

{
get

{

// return specified index value

}

set

{

// set a value at the specified index
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Indexer kullanimi

e access modifier: public, protected veya private olabilir.
e return type: C# dilinde tarafindan desteklenen her hangi bir tiir olabilir.
e this: Gecerli sinifin nesnesine isaret eden anahtar kelimedir.

e argument list: Bu, indeksleyicinin parametre listesini belirtir. Integer veya string
olabilir.

e get{ } and set { }: Bu erisimciler sayesinde deger atanir veya okunur.
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En fazla 5 adet string deger tutabilen bir indexer iceren sinifi tanimlayalim.

Tanimli olan dizi private olsun.

Indexer public olsun ve integer deger alsin.

Kodlayalim
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private stringl] strArr = new string[5]; // internal data storage, encapsulation

pubiic string this[int index]

{
get
{
if (index < @ || index >= strArr.Length)
throw new IndexOutOfRangeException("Index out of range");
return strArr[index];
¥
set
{
if (index < @ || index >= strArr.Length)
throw new IndexOutOfRangeException("Index out of range");
strArr[index] = value;
¥
}

} 8/25



Source code

—-Inamespace NNDersl@Ornek2

{
] internal class Program
{
= static void Main(string[] )
{
Ornek2Class strStore = new Ornek2Class();
strStore[®] = "One";
strStore[l] = "Two";
strStore[2] = "Three";
strStore[3] = "Four"ﬂ
strStore[3] = "Five";
for (int i = 0; i < 5; i++)
Console.WriteLine(strStore[il);
}
}
+ class OrnekZClass[:]
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internal class Program

{

static void Main(string[]
{

Ornek2Class strStore =

strStore[0] = "One";
strStore[1] = "Two";
strStore[2] = "Three";
strStore[3] = "Four";
strStore[d4] = "Five";

)

new Ornek2Class();

[BE CAWINDOWS\system32\emd.exe
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e Generics tasarlandigimiz interface, class, metod yada parametrelerin belirli bir tip
icin degil bir sablon yapisina uyan her tip icin calismasini saglayan bir yapidir

o Kaliteli ve daha yonetilebilir kod yazmamiza olanak saglar.

e Calisma zamaninda (run time) gereksiz Cast ve Boxing-Unboxing kullanmasini
onlediginden efektif performans saglar.

e Derleme zamaninda (compile time) (type safe) tip glivenli degisken kullaniimasini
zorlayarak ¢alisma zamaninda olusabilecek tip dontisiim hatalarini onler.

e Programciya kod lizerinde daha gucli esnek bir kontrol saglar.
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Generic means the general form, not specific. In C#, generic means not specific to
a particular data type.

Generic <T> ile tanimlanir.

Bu sekilde tanimlanan bir sinifa daha sonra istediginiz turde deger
gonderebilirsiniz. Ancak her nesne i¢in sadece bir tir kullanmaniz gerekir.

Sadece tek tiir veri tuttugundan dolayi daha verimli calismaktadir.

Eger koleksiyon icinde biitiin veriler ayni tipte olacaksa ArrayList yerine Generic
List koleksiyon yapisi kullanilir.

C#'da List<T> sinifi gereric olarak tanimlandigindan istediginiz
turl ekleyebilmektesiniz. 12/25



Generic List

~|| % NNDers100mekz Program B Y ]

Slusing System;

System.Collections.Generic; *
\ +am Bals B
y=L

-Inamespace NNDersl1®0rnek3

{

= internal class Program

{

- static void Main(string[] args)

-
i H ist]
] List]
} g List<> class System.Collections.Generic List< T
o0 IList<> Represents a strongly typed list of objects that can be accessed by index
1 00 IReadOnlyList<> the Reference Source.
} % LinkedList<>

g LinkedlistNode<>
g SortedList<>

® % W co
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Ornek Generic List

| & NNUers10Umeks.Program

- | TaMainis

—-Inamespace NNDersl0Ornek3

{
= internal class Program
{
- static void Main(string[] args)
{ %
List<string> list = new List<string=>();
("Bir");
("thim);
List<int> list2 = new List<int>();
(1);
(2);
}
}
i
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Bir sinif tanimlayalim.

Tanimladigimiz sinifin Indexer’t olsun.

Ancak bu sinifimiz Gereric olsun ve istedigimiz degerleri tutalim.

Tutacagimiz deger sayisi da nesne olusturulurken belirlenebilsin. Eger belirli degilse

default 7 olsun.

Kodlayalim.
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Class

class DataStore<T>
private T[] store;
public DataStore()
{

store = new T[7];

}
public DataStore(int length)
{

store = new T[lengthl;
}

public T this[int index]
{

get
{
if (index < @ && index >= store.Length)
throw new IndexOutOfRangeException("Index out of range");
return store[index];
}
set
{
if (index < @ || index >= store.Length)
throw new IndexOutOfRangeException("Index out of range");
store[index] = value;
}

}

public int Length
{

get
{
return store.Length;

)
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Source code

6

7 ~/namespace NNDersl100rnekd

8 {

9 = internal class Program

10 {

11 S static void Main(string[] )

12 {

13 DataStore<int> grades = new DataStore<int>();
14 grades[0] = 100;

15 grades[1] = 25;

16 grades[2] = 34;

17 grades[3] = 42;

18 grades[4] = 12;

19 grades[5] = 18;

20 grades[6] = 2;

21

22

23 for (int 1 = @; i < grades.Length; i++)
21 Console.lWriteLine(grades[il);

25

26 DataStore<string> names = new DataStore<string>(5);
27 names[0] = "Ahmet";

28 names[1] "Mehmet" ;

29 names[2] "Murat";

30 names[3] = "Efe";

31¢” names[4] = "vigit]';

32

33 for (int i = @; i < names.Length; i++)
34 Console.WriteLine(names[i]);

35 ¥

* : 17/25
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73 B}




i

-]/ % NNDers100meka.Program

—namespace NNDersl@Ornekd

{

- internal class Program

{

static void Main(string[] 3

{

DataStore<int> grades = n¢
grades[0] = 100;

grades[1] = 25;
grades[2] = 34;
grades[3] = 42;
grades[4] = 12;
grades[5] = 18;
grades[6] = 2;

for (int i = 0; i < grades;’™
Console.WriteLine(grad

DataStore<string> names =
names[8] = "Ahmet";
names[1] = "Mehmet";
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Overload Indexer

e Farkh tipte girdi verisi alarak fonksiyonlarin overload edilebildigi gibi Indexer'da
overload edilebilir.

° Ornegin veritabani baglanti katmani i¢in bir sinif yazalim. Sinifimiz Rows dizisinde
RowResult tiriinde nesneleri tutabilsin.

e Ancak bu nesnelere sadece Indexer ile erisebilsin.
e Indexer ile de ID veya KeyWord tizerinden erisebilsin.

e RowResult sinifininda ID (int) , KeyWork (string) ve Value (object) &zellikleri
olsun.

e Kodlayalim
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Class

public class RowResult

{
public int ID;
public string Keyword;
public object Value;

}

public class DbResult
private RowResult[] Rows;
public DbResult()
{

Rows = new RowResult[2];

}

public DbResult(int lenght)

Rows = new RowResult[lenght];

}
public int RowCount
{
get => Rows.Length;
1

public ‘RomResult this[int index]|:|

public RowResult this[string Keylord][ ]
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Class Int Indexer

public DbResult(int lenght)

{
Rows = new RowResult[lenght];
}
public int RowCount
{
get => Rows.lLength;
¥
publichowResult this[int index]
{
get
{
if (index < 0 || index >= RowCount)
throw new Exception("Index out of range");
return Rows[index];
set
{
if (index < @ || index >= RowCount)
throw new Exception("Index out of range");
Rows[index]=value;
}
}

public RowResult this[string keyWnrd][:j
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Class String Indexer

puﬁiic.RowResult this[string KeyWord]

{
get
{
foreach (var obj in Rows)
{
if (obj.Heyword == KeylWord)
return obj;
}
throw new Exception("No data found");
set
{
int index = -1;
for (var i = @; i < RowCount; i++)
{
if (Rows[i].Keyword == KeylWord)
{
index = i;
Rows[i] = value;
break;
;
if (dindex < 0 )
throw new Exception("No data found");
it
}
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Source code

=namespace NNDersl1@0Ornek5

{

= internal class Program

= static void Main(string[] )
DbResult db = new DbResult(3);

RowResult rowl = new RowResult { ID = 1, Keyword = "Sutunl", Value = 10 };

dble] = rowl;

RowResult row2 = new RowResult { ID = 2, Keyword = "Sutun2", Value = "Murat" };
db[1] = row2;

RowResult row3 = new RowResult { ID = 3, Keyword = "Sutun3", Value = 10.2 };
db[2] = row3;

Console.WriteLine("Sutunl degeri :");
Console.WritelLine(db["Sutunl"].Value.ToString());

Console.WriteLine("\n2. siitiin degeri :"J;
Console.Writeline(db[1].Value.ToString());

Console.WriteLine("\nSutun3 degeri :");
Console.WritelLine(db["Sutun3"].Value.ToString());

}

+ public class RowResult[ ]

B pu.blic. class DbResult[. ]
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~namespace NNDersl@Orneks

{
-] internal class Program
{
= static void Main(string[] )
{

DbResult db = new DbResult(3);

RowResult rowl = new RowResult { ID = 1, Keyword = "Sutunl", Value = 10 };
db[8] = rowl;
RowResult row2 = new RowResult { ID = 2, Keyword = "Sutun2", Value = "Murat" };

db[1] = row2;
RowResult row3 = new RowResult { ID = 3, Keyword = "Sutun3", Value = 10.2 };
db[2] = row3;

BE C:\WINDOWS\system3Zicmd.exe
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Veritabani sisteminden sorgu sonucu donen kayitlarin nesne olarak erisilmesini saglayan siniflari kodlayiniz.

Temel sinifdaki indexer iki boyutlu olsun.

ilk boyut satiri ikinci boyut sutunu temsil etsin.

ilk boyut hep rakam olurken ikinci boyut rakam veya metin ifadesi olabilsin.
Ornek bir veritaban tablosu olusturun ve en az 10 kayit ve en az 10 sitiin olsun.
Sutun tipleri bir birinden farkli olsun.

Olusturacaginiz siniflardaki satir ve siitiin sayisi sabit bir deger olarak girilmesin ve dinamik olarak
degisebilsin.

Select Sutunl, Sutun2, Sutun3 from Table ve Select * From Table sorgularinin cevabini nesne déndorerek
gosteriniz. Dondiiriilen kayitlarda siitun tiplerinin farkl oldugunu ve tipinin ne oldugunu ekrana yazdirin.
Tarih olan bir veriyi tarih formatinda yazdirin.

25 Aralik 07.59'a kadar gonderilenler 1042 puan, finala kadar génderenler 10 puan 25/25
(kavubmprogramlamal®@gmail.com).



