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Ders İçeriği

� Visual Studio Kurulum
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� Değişken tanımlama

� Dizi Tanımlama

� Döngüler

� Kontroller

� Ödev
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Visual Studio Kurulum İndirme
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Visual Studio Paketler
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Visual Studio Paketler
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Visual Studio Dil Paketi
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Console App Oluşturma
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.NET Framework ve .NET CORE

� .NET Framework ve .NET Core , Microsoft tarafından geliştirilen iki farklı yazılım

geliştirme platformudur.

� .NET Framework, Windows işletim sistemi için tasarlanmış bir platformdur.

� .NET Core ise Windows, Linux ve macOS gibi farklı işletim sistemlerinde

çalışabilen bir platformdur.

� .NET 5.0 ve öncesi .Net Framework olarak bilinmektedir, ancak Microsoft .NET

5.0 ve öncesinden desteğini çekmiştir.
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Neden .NET CORE

� .NET Framework yalnızca Windows işletim sistemini desteklerken, .NET Core

Windows, Linux ve macOS işletim sistemlerini destekler.

� .NET Framework açık kaynak kodlu değildir, ancak .NET Core açık kaynak

kodlu bir platformdur.

� Açık kaynak kod (open source), yazılımın kaynak kodunun herkes tarafından

erişilebilir ve değiştirilebilir olduğu bir yazılım geliştirme modelidir. Bu modelde,

yazılım geliştiricileri, yazılımın iç işleyişini anlamak, geliştirmek, düzeltmek ve

iyileştirmek için kaynak kodunu inceleyebilirler.
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Neden .NET CORE

� .NET Framework, monolitik bir mimariye sahiptir.

� Monolitik bir sistem, tek bir büyük ve bütünsel bir uygulama olarak inşa edilmiş

olan bir yazılım sistemidir. Bu sistemde, farklı işlevler ve bileşenler genellikle tek

bir uygulama içinde bir araya getirilir ve birbirleriyle sıkı şekilde bağlantılıdır.

Sistemin çalışması için bütün bileşenlerin eksiksiz çalışması gerekir.

� .NET Core ise mikro hizmetler mimarisine sahiptir.

� Mikro hizmet mimarisi, büyük ve karmaşık bir yazılım uygulamasını, küçük ve

bağımsız hizmetlere bölerek tasarlamak ve geliştirmek anlamına gelir. Her bir

hizmet, belirli bir işlevselliği sunar ve genellikle kendi veritabanıyla birlikte çalışır.
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Hangi Platform Seçilmeli

� .NET Core, .NET Framework’e göre daha yüksek performans sunar.

� .NET Core, .NET Framework’e göre daha hızlı ve kolay bir geliştirme süreci sunar.

� Eğer uygulamanız yalnızca Windows işletim sistemi için geliştirilecekse, .NET

Framework uygun bir seçenektir.

� Eğer uygulamanız farklı işletim sistemlerinde de çalışacaksa, .NET Core daha

uygun bir seçenektir.
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.Net Framework Seçimi

12/47



Hangi Platform Seçilmeli
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Consele App
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Tab Otomatik Doldurma
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İlk Consele App
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Değişken Tanımlama

C# programlama dilinde değişken tanımlamak için aşağıdaki sözdizimini

kullanabilirsiniz:

� veri tipi degisken adi;

Console uygulaması oluşturup değişkenlerimiz tanımlayalım.
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Değişkeni Ekrana Yazdırma

18/47



Değişken Tanımlama
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Değişken Tanımlama
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Kullanıcıdan İnteger Değer Alma

� C# konsole uygulamlarında kullanıcıdan değer almak için Console.ReadLine()

fonksiyonu kullanılır.

� Ancak bu fonksiyon geriye metin (string) değer dönderir.

� Kullanıcından int, double ve benzeri değerler almak istiyorsanız öncelikle string

olarak alırsınız ve daha sonra convert işlemi ile dönüşüm yaparsınız.

� Kullanıcıdan iki adet tam sayı değerleri alan bu değerlerin toplamı, bölümü ve

çarpımı ekrana yazdıran Console uygulamasını kodlayalım.
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Kullanıcıdan Değer Alma
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C# Koşul ifadesi

� Programlama dillerinde baştan sona bütün kodlamanın değil de şartı sağlayan kod

satırlarının çalıştırılmasını sağlayan bileşenlere koşul ifadeleri adı verilir.
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Kullanıcıdan Alınan Değerleri Karşılaştırma

� C# Console uygulamalarında kullanıcıdan iki adet tam sayı değeri alınız.

� Aldığınız bu değerleri if else then yapısı ve and or yapısı kullanarak karşılaştırınız.

24/47



If else
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If else Örnek
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if else (and - or) örnek
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Döngüler

� Programlama dillerinde, bir döngü (loop), belirli bir işlemin belirli bir koşul

sağlandığı sürece tekrarlanmasını sağlayan bir kontrol yapısıdır.

� Döngüler, belirli bir işi tekrar etmek ve tekrar eden işlemleri otomatikleştirmek için

kullanılır.

� Genellikle programlama dillerinde kullanılan temel döngü türleri : For Döngüsü,

While Döngüsü, Do-While Döngüsü
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While
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While Döngüsü İle Çift Sayısı

� C# Console uygulamalarında kullanıcıdan bir adet tam sayı değeri alınız.

� Sıfırdan aldığınız bu değerlere kadar olan çift sayıları While döngüsü kullanarak

ekrana yazdırınız.

� Aynı örneği do-while döngüsü kullanarak kodlayınız.

� Aynı örneği For döngüsü kullanarak kodlayınız.
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While Örnek
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Do While
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Do While Örnek
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For Döngüsü
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For Döngüsü
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For Döngüsü
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For Döngüsü Örnek
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For Döngüsü İçin Çıktı

Görüntüde bulunan çıktıyı sağlayan for döngüsünü veya döngülerini kodlayalım
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İç İçe For Döngüsü
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Dizi

� Dizi (array), aynı türden birden fazla veriyi tek bir değişken altında depolamak

için kullanılan veri yapısıdır.

� Diziler, genellikle sabit boyutta ve sıralı bir koleksiyon olarak düşünülürler.

� Her bir eleman, bir indeks numarası kullanılarak erişilebilir.

� Değişken tanımlarkan aşağıda gösterildiği gibi köşeli parantez kullanılır.
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Dizi Örnek

� integer değerleri alan ve 10 tane öğesi olan bir dizi tanımlayalım.

� Dizi’nin öğeleri sırasıyla 1’den 10’a kadar olan sayılar olsun.

� Daha sonra bu değerleri ekrana yazdıralım.

� İlgili örneği C#’ta kodlayalım.
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Dizi Tanımlama
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Dizi Örnek

� Dizinler string veya başka türdede de olabilir.

� Haftanın gün bilgilerini tutan bir dizi tanımlayalım.

� Günleri dizide tutalım ve değerlerini yazdıralım.
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Dizi Tanımlama
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Dizi Örnek

� Aynı örneği foreach döngüsü kullanarak yapalım.

� C#’da foreach döngüsü, bir koleksiyonun (dizi, liste, vb.) her bir elemanını işlemek

için kullanılan bir döngü yapısıdır.

� foreach döngüsü, belirtilen koleksiyonun her elemanını sırayla alır ve belirtilen

işlemi her eleman üzerinde uygular.

� Bu döngü, genellikle koleksiyon üzerinde gezinmek ve her elemanla işlem yapmak

için tercih edilir.
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Foreach Kullanım
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Ödev

� Bir müşteri birlikte çalıştığı yazılım firmasından kişilere özel bir takvim geliştirmesini istemektedir.

� Öncelikle kişiselleştirilmiş takvim sisteminde kullanıcılardan adı, soyadı, numarası, cinsiyeti ve doğum tarihi

bilgileri alınmaktadır.

� Takvim sisteminde bayanlar için hafta 5 günden oluşmakta, baylar için ise hafta 8 günden oluşmaktadır.

� 18 yaşından gün almış olanlar (doğum tarihinden ay gün hesaplamalı) için aylar 5 hafta diğerleri için ise 6

hafta olmaktadır.

� Daha sonra kullanıcılar dinamik olarak x gün sonra bir işinin olduğunu girecektir. İlgili yazılım Sayın ”...

isimli ... soy isimli .. bey/hanım (cinsiyet bilgisine göre yazmalı) ... yaşındasınız. .. ayının ... gününde işiniz

bulunmaktadır” bilgisini vermelidir.

� ay isimleri: 1. ay, 2. ay 3. ay...., gün isimleri: 1. gün, 2. gün ....

� ilgili yazılımı C# dilinde .NET Core ve .NET framework olarak ayrı ayrı Console App formatında kodlayıp

kaynak kodları ve çıktıları ile birlikte 6 Mart 07.59’a kadar gönderilenler 8+2 puan, vizeye kadar

gönderenler 8 puan (kayubmprogramlama1@gmail.com adresine gönderilecek).
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