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Soyutlama

e Abstraction, OOP (Object Oriented Programming-Nesne Tabanli Programlama)
icerisindeki onemli kavramlardan birisidir.

e C# dilinde soyutlama; diger Object Oriented dillerde oldugu gibi i¢ detaylari
gizleyerek sadece islevleri gostermeye denir.

e Soyutlama bir temel olusturma ve ilerde degistirmeye mecbur birakma islemi
olarakta tanimlanabilir.

e Soyutlama icin Abstract Class ve Interface kullanilir.
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Abstract Class

e Abstract siniflar sinif hiyerarsisinde genellikle temel sinif (base class) tanimlamak
icin kullanilan siniflardir.

Abstraction

Dog

Extends

BlackLab
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Abstract Class

e C# dilinde bir sinifi abstract yapmak icin abstract keywordiini kullaniriz.
e Abstract siniflar en az bir tane abstract metod bulundurmasi gerekir.

e class, method, property, index, ve event abstract olarak tanimlanabilir.
éﬂﬁffaét class Dog

{

pdbiié-abstract void GetName();
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Abstract Class Ozellikleri

e Abstract siniflari genel olarak inheritance (kalitim) uygularken kullaniriz.
e new anahtar sozcigu ile nesneleri olusturulamaz.
° i(;erisinde degisken ve metod bulundurabilir.

e Abstract siniflardan tiretilen siniflarin abstract metodlari implement etmesi
zorunludur. Diger metodlar override etmeden de kullanabilir.

e Constructor ve destructor bulundurabilirler.
e Static olarak tanimlanamazlar.

e Turetilmis sinifta base sinifta abstract olarak tanimi olan metot override edilerek

tanimlanmak zorundadir.
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Abstract Class

Bir sinif yalnizca bir abstract siniftan kalitim alabilir.

C+#'da ¢oklu kalitim (multiple inheritance) ( ayni anda iki abstract siniftan
kalitim) desteklenmez.

Abstract olmayan metodlari da bulundurabilir.
Abstract sinif ve tiritilen sinif arasinda Is-A iliskisi vardir.

Orneéin Mercedes ve BMW arabalarimiz oldugunu distinelim. Aslinda burada
Mercedes ve BMW adinda iki tane tiiretilmis sinif ve araba tainda base (abtract)
sinif tamimlanir. Deriz ki Mercedes is araba (Mercedes te bir arabadir). BMW'de
bir arabadir. Bu tur iliskilerin oldugu durumlara kuralarin, degiskenleri vb.

zorunluklarin belirlenmesi icin Abstract siniflar kullanilir.
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e Memur, Ust Diizey yonetici isci vb. bir cok calisanin oldugu icin bir sistem

tasarlayiniz.

e Memur da Ust diizey yétenici de calisandir. Yani Is-a iliskisi vardir. Bu durumda
calisan adinda bir abstract sinif tanimlanmasi gerekir.

e Ancak sistemde zam oranlari ¢alisan tiirtine gore degismeli. Bu durumda abstract
sinifinda metot isimleri abstract olmali.

e Memur ve Ust diizey yonetici icin iki adet sinif tanimlanmali ve abstract
sinifindan tiretilmeli.

e Kodlayalim
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Abstract Class

abstract class Calisan * Abstract.class
{

private string isim, soyisim, Unvan
private double m_Maas;

pfotected void SetBilgiler(string isim, string soyisim, string Unvan)

{
this.isim = isim;
this.soyisim = soyisim;
this.Unvan = Unvan;

}

public double getMaas()

{
return m_Maas;

}

bfotected void setMaas(double maas)

.m_Maas = maas;

}

public abstract void zamYap(); * Abstract metot

bublic abstract void zamZap(double zamOrani);
purbr'l.ic”override string ToString()

string bilgiler = .Format(" Isim:{@}\n Soyisim:{1}:\n Unvan:{2}\n Maas:{3:0.00}\n",
isim, soyisim, Unvan, m_Maas);
return bilgiler;
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Memur Class

class Memur : Calisan

{
hdblic Memur(string isim, string soyisim, string Unvan, double baslangicMaasi)
{
.SetBilgiler(isim, soyisim, Unvan);
.setMaas(baslangicMaasi);
}
//y1llik %10 zam yaptik.
ﬁdbiiéuoverride void zamYap()
1
e.setMaas(getMaas() * 1.10);
}
bdblicroverride void zamZap(double zamOrani)
{
.setMaas(getMaas() * zamOrani);
}
}
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Ust Diizey Yonetici Class

class UstDuzeyYonetici : Calisan

{
hﬁblié'UstDuzeyYonetici(string isim, string soyisim, string Unvan, double baslangicMaasi)
{
.SetBilgiler(isim, soyisim, Unvan);
.setMaas(baslangicMaasi);
}
//yillik %20 zam yaptik.
hublic override void zamYap()
{
.setMaas(getMaas() * 1.20);
}
ﬁubiic override void zamZap(double zamOrani)
{
.setMaas(getMaas() * (zamOrani+0.1));
}
}
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Hatalh Kullanim

internal class Program

static void Main(string[] 3] abstract class newiile kullanilmaz.

Calisan cls = new Calisan(); # .
“ class NNDers70rnek2. Calizan

} €S0144: Cannot create an instance of the abstract type or interface ‘Calisan’

abstract class Calisan

{
private string isim, soyisim, Unvan;
private double m_Maas;

prbtécted void SetBilgiler(string isim, string soyisim, string Unvan)

{
this.isim = isim;
this.soyisim = soyisim;
this.Unvan = Unvan;

}

ﬁubiic double getMaas()
{

return m_Maas;

}

pro{ected void setMaas(double maas)
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Source Code

-inamespace NNDers70rnek2

!

-] internal class Program

{
2 static void Main(string[] )

Memur mm = new Memur("Murat", "Tasyiirek", "Dr.", 10000.83);
Console.WriteLine(mm.ToString());

Console.WriteLine("Zam yapildi");

mm. zamYap() ;

Console.WriteLine(mm.ToString());

Console.WriteLine("%15 zam yapildi");

mm. zamZap(1.15);

Console.WriteLine(mm.ToString());

UstDuzeyYonetici yonetici = new UstDuzeyYonetici("Ahmet", "Tasyiirek", "Prof Dr.", 20000.89);
Console.WriteLine(yonetici.ToString());

Console.WriteLine("Zam yapaldi");

yonetici.zamYap();

Console.WriteLine(yonetici.ToString());

Console.WriteLine("%15 zam yapildi");

yonetici.zamzap(1.15);

Console.WriteLine(yonetici.ToString());

3 abstract class Calisan[, |
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Cikti

internal class Proaram
{ E¥ C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

static void

{
Memur
Consol
Consol
}
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Interface

e Siniflara yol gostermek ve/veya rehberlik yapmak i¢in olusturulan, kendisinden
kalitim yoluyla olusturulan bir sinifa doldurulmasi zorunlu olan ozelliklerin
aktarilmasini saglayan yapi OOP paradigmasinda Interface olarak adlandirilir.

Interface

Vehicle

Implements
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Interface

Bir sinif birden fazla interface'den kalitim yoluyla tiiretilebilir.

Interface yapilari rehber olarak tanimlandigi icin icerisinde metot olusumlari
disinda kod bloklari bulunmaz.

Interface yapilarinda bulunan tim ozellikler public olarak kabul edilir.
Bir interface baska bir interface tarafindan tiretilebilir.

Siniflar miras aldigi interface icerisindeki bulunan tiim ozellikleri implement

etmek zorundadir.
Interface yapilari kullanarak nesneler olusturulamaz.

Tiretilmis sinifta metot direk tanimlanarak kullanilmak zorundadir(override
L 16/29
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Interface vs Abstract Class

Abstract Class Interface

Kurucu metot icerebilir Kurucu metot icermez

Statik Uyeler icerebilir Statik Uye icermez

Farkli tirlerde erisim belirleyicisi (private, Interface tanimlanan her metot public olarak
protectecd ...) igerebilir tanimlanir

Sinifin ait oldugu modeli belirtmek icin kullanilir (Is | Sinifin yapabilecegi yetenekleri belirtmek icin
a) kullanilir (can do)

Bir sinif sadece bir tane abstract siniftan kalitim Bir sinif birden fazla iterface'den inherit
(inherit) alabilir edilebilir

Eger birden g¢ok sinif ayni tirden ve ortak davranis | Eger birgok sinif yalnizca ortak metotlari
sergiliyorda bu durumda abstract class (base class) | kullaniyor ise bu durumda interface tanimlamak
olusturmak gerekir mantikli olacaktir

Abstract class metot, feature, property, indexer
vb. igerebilir. interface sadece metot imzasi icerir
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e Kurs veren merkezlerde iki ayri fonksiyon verme zorunlugu bulundugunu

varsayalim.

e Bunlardan birisi verdigi programlama dillerini languages isminde fonksiyon ile
ekrana yazdirmali digeri ise verdigi kurslari cources olarak ekrana yazdirmali.

e iki adet interface tanimlayalim ve bunlardan bir tane sinif olusturup kodlayalim.

e Ipucu Interface tanimlarken daha sonra karistirmamak icin genellikle basina | harfi

eklenir.
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Interface

interface ILanguages * Basina | harfi koyduk
{ N e K

void i;nguages(); \
}
1 reference defafult,ve otomatik olarak
interface ICources public olarak tamimlandi.
{ Sadece metot adi yazilir.

;lcn-i_d_.t_;uﬁ’urses() . /
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Implemented Class

;Eub'l.ic class KursMerkezi : ILanguages, ICources * goklu)(alltlm‘ﬁmeg!

i:ub'l.ric' void courses()

Arraylist listCurces = new Arraylist

listCurces.Add("System Design"
listCurces.Add("Fork Python");

tanimlamak:zoruniu ve public

listCurces.Add("Fork Java"); %g%’;ﬁ:—"—cg!
Console.WriteLine("\nCourses provided by :"+ .GetType()) ; A i

foreach (var elements in listCurces)

Console.WriteLine(elements);

pub'Llc void languages ()|
{
Arraylist listCoruces = new Arraylist();
listCoruces.Add("C++");
listCoruces.Add("C#");
listCoruces.Add("Java");

Console.WriteLine("Languages provided by :" + .GetType());
foreach (var elements in listCoruces)

Console.WriteLine(elements);
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Source Code

- namespace NNDers70rnekd

{
= internal class Program
{
= static void Main(string[] args)
{
KursMerkezi krm = new KursMerkezi();
krm.courses();
krm.languages();
}
}

02 interface ILang uagesm

+ interface ICources

¥ pﬁbiic class KursMerkezi [
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Program.cs =

NNDersTOmekd - % NNDersTOmek4.Program
1 -jusing System;
o 2 I using System.Collections;
onto 3 D
1olbox. u
5
6
7
8 -iInamespace NNDers70rneku
9 { BE C\WINDOWS\system32\cmd.exe
10 ] internal class Program
11
12 = static void Main(st
13
14 KursMerkezi krm [
15 krm.courses();
16 krm.languages()
17 }
18 }

Hl 19 + interface ILanguagesE

i 23 + interface ICources|.. |

(1] 27 + public class HursMerkez
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e Abstract class interface'den tiiretilebilir.

e Bu sayede metotlar interface'de toplanabilir.

e Karmasik projelerde metotlar bir interfacede diger o6zellik ve ozniteliklerde abtract
sinif icerisinde toplanabilir.

e Az onceki ornegi iterface lizerinden tiretilen abstract sinif ile yapalim.
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Interface ve Abstract Class

interface ILanguagues

void Lénguages();

}
interface ICources
{

void Courses();
}

pubiic abstract class KursMerkezi : ILanguagues, ICources

pdblic-vnid Courses()

{
ArraylList list = new ArraylList();
list.Add("System Design");
list.Add("Fork Java");
Console.lriteLine("Cources");
foreach (var el in list)
{

Console.WriteLine(el);

}

ﬁuhlicrahstract void Languages();
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bﬁbiié“class GelismisKursMerkezi : KursMerkezi

{

public override void Languages()

{
ArrayList list = new ArraylList();
list.Add("c#™);
list.Add("Java");
Console.WriteLine("Languages");
foreach (var el in list)

{
Console.WriteLine(el);
}
}
hdbiicrGelismiskursMerkezi()
{
.Courses();
.Languages();
}

}
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Source Code

internal class Program

{
;stafic .VOid Main(string[] =)
{
GelismisKursMerkezi krm = new GelismisKursMerkezi();
}
}

interface ILanguagues, . |
interface ICources] . ]
publlc abstract class HursMerkezi

bub'l.ic class GelismisKursMerkezi
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Cikti

internal class Program

{
static void Main(stringl[] )
{
GelismisKursMerkezi = new GelismisKursMerkezi();
}
}

interface ILanguagues|, ]

3 i &N COAWINDOWS\system32\emd.exe
interface ICources[:]

public abstract class KursMer

public class GelismisKursMerk
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Interface kullanim

e Ornegin veritabani sistemleri icin bir kiitiiphane veya kiitiiphaneler olusturmak

istiyorsunuz.
e Kod yazan kisiler veya bu kutiiphaneyi kullanan kisiler sunu bilir ve sunu bekler.

e Veritabani ister MsSQL olsun isterse Oracle olsun nesne tiirii ve kiitiiphanesi
degisse de nasil baglandiginin icerigi degisse de veritabina baglanma fonskiyonu ve
komut calistirma fonksiyonu aynidir.

e Bu sayede kod yazarken her kittiphaneyi ayri ayri 6grenmeniz gerek kalmaz. Birini
bilirseniz digeri de aynisidir.

e Bu gibi kolayliklar saglamak ve yapilar olusturmak icin Interface kullanir. Ornekte

sunulan veritabani kitiphanleri de interface kullanilarak gerceklestirilmistir.
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VOIOUTE WN B

= System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;
System.Text;
System.Threading.Tasks;
using System.Data.SqlClient;
using System.Data.OracleClient;

-Inamespace NNDers70rnek7

{
= internal class Program
{
- static void Main(string[] args)
{
OracleCommand oracleCmd = new OracleCommand(); \
oracleCmd.ExecuteNonQuery();
SqlCommand sqlCmd = new SqlCommand(); /
sqlCmd . ExecuteNonQuery();
}
}
}

Interface
sayesinde ayni
metotisimleriile
ar. Biz

asli

gidip nesnenin
“turtnd
degistiriyoruz.
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