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Ders Icerigi

Windows Form Mouse Hareketlerini Yakalama

Mouse Ile Sekil Cizme

StreamWriter Ile Yazma

StreamReader Ile Okuma

Odev
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Windows Forms Mouse Fonksiyonlari

MouseEnter: Mouse imleci bir kontroliin lizerine geldiginde tetiklenir.

MouselLeave: Mouse imleci bir kontroliin tizerinden c¢ikip baska bir yere gittiginde
tetiklenir.

MouseMove: Mouse imleci bir kontroliin tizerindeyken hareket ettiginde tetiklenir.

MouseDown: Mouse diigmesi basildiginda tetiklenir.
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Windows Forms Mouse Fonksiyonlari

MouseUp: Mouse diigmesi birakildiginda tetiklenir.

MouseClick: Mouse diigmesine basilip birakildiginda tetiklenir.

MouseDoubleClick: Mouse diigmesine cift tikladiginizda tetiklenir.

MouseWheel: Mouse tekerlegi hareket ettirildiginde tetiklenir.

4/37



Uygulama 1

Mouse hareketini yakalayip hareket ettigini konumlari ekrana yazdirmak istiyoruz.

Bir adet label

Mouse Fonksiyonlari

Mouse hareket edince calisacak fonksiyon
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Windows Form Tasarim Ekranmi (Mouse Fonksiyonlar)

Form1.cs [Design] + > [l = #  Splution Explorer

; g o-20EH o &=

. d Fo = £3
‘ S e O

abel Properties

Form1 System.Windows.Forms.Form

LocationChanged

MaximizedBoundsChanged
MaximumSizeChanged
MdiChildActivate
MinimumSizeChanged
MouseCaptureChanged
MouseClick
MeuseDoubleClick
MouseDown

MouseEnter

MouseHover

Mouseleave

MouseMove Form1_MouseMove
Mouselp

Move

PaddingChanged

Paint

ParentChanged

u] PreviewKeyDown
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Windows Form Kaynak Kodu

g Formics = X

~ | & WindowsPictureBox ~|| %8 WindowsPictureBox.Form1 ~|| & Form1_MouseMove(object sender, Mouseb =
x = :
2
3
u s
5 using System.Drawing;
i -
%
] g S) n ing
9 using System.Windows.Forms;
10
11 “inamespace WindowsPictureBox
12

187 13 = public partial class Forml : Form
u {
15 = public Form1()
16 {
17 InitializeComponent();
18 }
19
20 =l private void Forml_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e)
21
22 Point p = e.Location;
23 string x = p.X.Tostring();
24 string y = p.Y.Tostring();
254" labell.Text = "X:" + x + " y:" + y;]
26 }
27 }
28 } 7/37
29




Windows Form Cikti

o5l Form1 = m] X

X:102y:143
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Uygulama 2

Mouse hareketi ile sekil cizdirelim.

Sifirdan proje aciyoruz

MouseMove, MouseUp ve MouseDown fonksiyonlarini kullanacagiz.

MouseDown fareyle basildiginda MouseUp ise fareden cekildiginde calisir.

Mouse ile cizilen resmi ekrana cizmek.

Formun arka plani mavi olsun.
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C# Graphics, Point, Pen sinifi

e C# Graphics sinifi, .NET tabanli masatlistii uygulamalarda grafikler olusturmak,
cizim yapmak, metin eklemek ve diger cesitli grafik islemlerini gerceklestirmek icin
kullanilan bir siniftir.

e C# Graphics sinifi, bir cizim yiizeyi lzerinde cesitli grafik nesneleri
olusturmaniza ve bunlarla etkilesimde bulunmaniza olanak tanir.

e C# Point sinifi, bir grafik nesnesinin (genellikle bir ¢izim yiizeyinde) belirli bir
konumunu belirtmek icin kullanilan bir siniftir. Bu sinif, x ve y koordinatlarindan
olusan bir noktay temsil eder.

e C# Pen sinifi, cizim ylizeylerinde ¢izim yaparken kalem ozelliklerini belirlemek ve
cizgi stillerini kontrol etmek i¢in kullanilan bir siniftir
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Windows Form Tasarm Ekram (Fonksiyonlar)

afle-c0TE| o &=

& Formi (s [@ =]
) S e T

Properties

Form1 System Windows.Forms.Form

(3]

KeyUp
Layout

Leave

R foi Lo S
LocationChanged

MaximizedBoundsChai

MaximumbSizeChangec

MdiChildActivate

MinimumSizeChanged

MouseCaptureChange:

MouseClick

MouseDoubleClick

MouseDown Form1_MouseDown *
MouseEnter

MouseHover

Mousel eave

MouseMove Form1_MouseMove *
MouseUp Form1_MouselUp *

Move
u] PaddingChanged
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Windows Form Kaynak Kodu

11 Cnamespace MouseSekilCizdirme
12
I A = public partial class Forml : Form
0
15 B public Form1()
16
17 InitializeComponent();
18
9 bool cizimDevanEdecekmi = false;//cizin devam edecek mi
20 int baslangicX, baslangicY; //baslangic noktasi
21 = private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)
22
PER | .BackColor = Color.Blue; //formun arka planini set ettik.
u ¥
25
% = private void Fornl_MouseDonn(object sender, MouseEventArgs e)
27
28 cizinDevamEdecekmi = true;
29 baslangicX = e.Location.X;
30 baslangicY = e.Location.V;
31 3
32
33 o private void Fornl MouseUp(object sender, MouseEventArgs e)
3u
35 cizinDevanEdecekni = false;
36
37
3 = private void Forml_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e)
39
ue Graphics g = .CreateGraphics();
u1 Pen p = new Pen(Color.Yellow, 5); // kalem olusturduk. Renk ve kalinlik
0 Point pointl = new Point(baslangicX, baslangicY); //nokta olusturduk Gnceki nokta
u3 Point point2 = new Point(e.X, e.Y); //mevcut nokta
uy B if (cizimDevamEdecekmi true)
45 {
46 g.Dramline(p, pointl, point2); //gizdirdik.
u7 baslangicX = e.X; //6nceki noktanin X'ini gincelledik.
ugef baslangicY = e.Y; //énceki noktanin Y'sini giincelledik.|
us }
50 } 12/37
51 ¥
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Windows Form Cikti

a5l Form1 = [m] x
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Dosya Nedir?

Bilgisayar bilimlerinde " dosya”, bilgisayar sistemindeki verilerin saklandigi birim

veya veri yapisidir.

Bir dosya, belirli bir dosya adi altinda depolanan bilgilerin bir araya getirilmis
halidir.

Dosyalar, cesitli veri tiirlerini (metin, resim, video, ses vb.) depolayabilir ve bu

verilere erisim saglar.

Ornegin, bir metin dosyasi metin verilerini icerirken, bir resim dosyasi

gorlntu verilerini icerir.

Dosyalar, bilgisayar kullanicilari tarafindan olusturulabilir, diizenlenebilir,

tasinabilir ve silinebilir. Ayrica, bir bilgisayar programi tarafindan da olusturulabilir

ve yonetilebilir. 14/37



Dosyadan Okuma Yazma

e C# da dosya islemleri icin yaygin olarak StreamWriter ve StreamReader
kullanilir.

e Bu kiitiiphaneleri kullanmak icin Projeye System.lO namespace’nin ekli olmasi
gerekir.

e Acilan stream dosyalar ile islem bittikten sonra kapatilmasi gerekir.
e Using komutu bu islemleri otomatik yapar.

e System.l0.FileMode. ile hangi amacla kullanilacag belirtirlir.
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StreamWriter

e C# StreamWriter sinifi, metin tabanli dosyalara veri yazmak igin kullanilan bir
siniftir.

e StreamWriter, .NET Framework tarafindan saglanir ve metin dosyalarina veri
yazmak icin kullanilir.

e Bu sinif, dosyaya metin verileri yazmak igin ¢esitli yontemler saglar ve genellikle
dosya olusturma, yazma ve giincelleme islemleri icin kullanilir.

e Yeni bir dosya olusturabilir veya varolan bir dosyayi acarak icine veri yazabilir.
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StreamWriter

e Veri Yazma: StreamWriter.Write() ve StreamWriter.WriteLine() gibi
yontemler, dosyaya metin verileri yazmak igin kullanilir. Write() yontemi,
belirtilen veriyi dosyaya yazar, WriteLine() yontemi ise belirtilen veriyi dosyaya
yazar ve ardindan bir satir sonu karakteri ekler.

e Dosya Kapatma ve Kaynak Temizleme: StreamWriter.Dispose() yontemi
veya using blogu kullanilarak StreamWriter nesnesinin kaynaklari serbest birakilir
ve dosya kapatilir. Bu, dosya kaynaklarinin verimli bir sekilde yonetilmesini saglar.
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StreamReader

C# StreamReader sinifi, metin tabanl dosyalari okumak icin kullanilan bir

siniftir.

e StreamReader sinifi, dosyadan veri okuma islemlerini kolaylastirmak icin .NET
Framework tarafindan saglanir.

e StreamReader sinifi, bir dosyadan karakter tabanli verileri okumak icin kullanilan
bir aractir ve genellikle metin dosyalarini satir satir okumak igin kullanilir.

e StreamReader simifi, Metin dosyalarini acar, okur ve dosyanin sonuna kadar
verileri okuyabilir.
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StreamReader

e Satir Okuma: StreamReader.ReadLine() yontemi, dosyadan bir satir metni
okur ve bu metni bir dize olarak dondurir. Bu yontem genellikle bir dongl icinde
kullanilarak dosyanin tiim satirlari okunabilir.

e Karakter Okuma: StreamReader.Read() yontemi, dosyadan bir karakter okur
ve bu karakterin Unicode kodunu dondiiriir. Bu yontem dosyanin herhangi bir
yerinden karakter tabanli okuma yapmak icin kullanilabilir.

e Kapatma ve Kaynak Temizleme: StreamReader.Dispose() yontemi veya
using blogu kullanilarak StreamReader nesnesinin kaynaklari serbest birakilir ve
dosya kapatilir. Bu, dosya kaynaklarinin verimli bir sekilde yonetilmesini saglar.
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FileStream

e C# FileStream sinifi, bir dosya Ulizerinde veri okuma ve yazma islemlerini
gerceklestirmek icin kullanilan bir siniftir.

e C# FileStream sinifi, .NET Framework tarafindan saglanir ve dosya islemleri icin

dustik seviyeli bir arabirim saglar.

e FileStream sinifi, bir dosyaya dogrudan erisim saglayarak dosya icerigini okuma,

yazma, glincelleme ve diger dosya islemlerini gerceklestirmek icin kullanilir.
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Uygulama 3

e Windows Forms uygulamasi olusturalim

e Bir adet texbox, bir adet buton olsun

e Buton'a tiklayinca metin kutusunda yazilan ifadeler E dizininde dosya.txt isimli
dosyaya kaydetsin
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Windows Form Tasarim Ekrani

Project  Build Debug Format Test Analyze Tools Extensions Window  Help Search (Ctrl+Q) Pl Dosy...adan A@ = | b4

9.0, Any CPU Pt - BB B o B
Form1.cs [Design] = > EElgii<] Solution Explorer

adlo-sVDAR| o &=
o' Form1 Search Solution Explorer (Ctrl+3)

| Doy fat e e om Wt m s s
b A Properties

Solution Explorer [RefSSELT[=S

Properties
btnDosyayaVaz System.Windows.Forms.Button

LA
B Action
Click btnDosyayaYaz_Click
MouseCaptureChanged
MouseClick
E Appearance
Paint
E Behavior
ChangeUlCues
ControlAdded
CentrolRemoved

|& Live Share

sj00 susoubeig

HelpRequested

QueryAccessibilityHelp

StyleChanged

SystemColorsChanged
O Data




Windows Form Kaynak Kodu

Forml.cs & X

- W& DosyaVazmatreamWriterUsingOlmadan J%gDosyaVamatreamiitersingOimadanform | @tetbd
i using System.Text;
8 System.Threading.Tasks;
9 using System.Windows.Forms;
10 using System.IO;
1.
12 -namespace DosyaYazmaStreamWriterUsingOlmadan
13 {
Bl 1 = public partial class Forml : Form
15 {
1re ce
16 - public Form1()
1T {
18 InitializeComponent();
19 }
20
1r ce
21 = private void btnDosyayaYaz Click(object sender, EventArgs e)
22 {
23 FileStream fs = new FileStream(@"E:\\dosya.txt", FileMode.Open);
24 StreamWriter sr = new StreamWriter(fs,Encoding.UTF8);
25 sr.WriteLine(textBox1l.Text);
26 sr.Close();
27, fs.Close();
28 H
294" } 23/37
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Windows Form Cikti

Ad Dedictirme tarihi Tiir Benart
a5l Form1 = [m] *

[ Merhaba Diinya

Dosyaya Yaz
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Windows Form Cikti

L‘}{ Edosya.txt - Notepad++

Dosya Dizen Arama Goranim Kodlama Dil Ayarlar Makro Calisir Eklentiler Pencere 7
¢ B ey =1 g gl ;g e x| BE|S1 ED| =

& aithub_linktd. = dosyatct I
1 Merhaba Dinya
2
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Uygulama 4

Metin kutusunda yazilan ifadeler input.txt isimli dosyaya kaydetsin

Dosya yoksa olustursun
e Var ise lizerine ekleyerek devam etsin

Yazma islemi bitince metin kutusunu temizlesin, Label'e de bilgi yazsin

Dosya islemi bitince otomatik olarak dosya kapatma tetiklensin.
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Windows Form Tasarim Ekrani

{7=T ]| Uebug - [ Any CPU ~| P Start - [> S M= Nl o s
Form1.cs™ Form1.cs [Design]* = X ~ % Solution Explorer
fhr@Elo-cLEH ¢

. a5/ Form1 [ 5earch Solution Explorer (Ctri+s)
[ Selution 'DosyayaYazma' (1 of 1 project
I 4 [ Dosyayatazma
(S R |

i Solution Explorer (AL
0 DosyayaYaz O

Toat

Properties

button1 System.Windows.Forms.Button

(DataBindings)
AutoSizeChanged
BackColorChanged
BackgroundimageCk
Backgroundimagela
BindingContextChan
CausesValidationCha
ChangellCues
Click button1_Click
ClientSizeChanged
ContextMenuStripCr
ControlAdded
ControlRemoved
CursorChanged
DockChanged
DpiChangedAfterPar
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Windows Form Ka

—i)uialic partial class Forml : Form

{
= public Forml()
{
InitializeComponent();
}

= private void btnDosyayaYaz_Click(object sender, EventArgs e)
{
string fileName = "input.txt";
= if (!File.Exists(fileName))
{
FileStream fs = new FileStream(fileName, FileMode.OpenOrCreate);
E using (StreamWriter sr = new StreamWriter(fs))
{
sr.Writeline(textBox1l.Text);
}
£
£ else
{
FileStream fs = new FileStream(fileName, FileMode.Append);
= using (StreamWriter sr = new Stream\:.lriter(-Fsp)
{
sr.Writeline(textBox1l.Text);
}
}
textBoxl.Text= string.Empty; 28/37
labell.Text = "Yazma islemi basaraila";




Windows Form FileMode.*

Forml.cs® & X
DosyayaYazma Form1 button_Click(object EventArgs &) 1

12 Enamespace DosyayaYazma

I8 1: o public partial class Forml : Form .
15 {

16 & public Fornl()
{

18 InitializeComponent();

2 | private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
23 string filePath = "bilgiler.txt";
24 = if (!File.Exists(filePath)) //dosya yok ise
25 {
26 = using (StreamhWriter sw = File.CreateText(filePath)) //sifirdan olugturur
28 sw.WriteLine(textBox1.Text);

30 ¥
a1 |= else
{

339 |= using (Streambriter sw = new Streamliriter(File.Open(filePath,

en.10.FileMode.)))

& * OpenOrCreate ~
suld open an existing file. The ability to open the file i dependent on by the FileAccess tion. A exception s thrown f the file | & & Append
& * CreateNew

o i
38 textBoxl.Text = ""; & Create

jg : labell.Text = "Yazma islemi tamamland1.”; & CreateNew
& Open
& OpenOrCreate
& Tuncate v

s context
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Windows Form Cikti

b= = Ty Uty Ty
ol Form1 . [m} x|

Dosyaya Yaz ;

Yazma iglem tamarmland:
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Windows Form Dizini Acma

|« gy

|+

o-cOEA| o K=

Search Solution Explorer (Ctr-

[ Solution 'DosyayaYazma’ (1 of 1 project)

[ Dosyaya¥arm=.
b & Proper W Build —
| b 85 Refere)  Rebuild
& Appcs Clean
-t PS"’F““ Analyze and Code Cleanup »
ort
; 1 Fod @ Ppublish
b c#Progral  ScopetoThis
Change View To »

B New Solution Explorer View

Add »
‘® Manage NuGet Packages..
43 Setas Startup Project

Debug >

Initialize Interactive with Project

Solution Explorer

L cut kX
Past Ctrl+V
DosyayaYazma Prc g g
= X Remove Del
£l Rename 21
Project F Dosyay
Project F D:A\Mur bireig s ynak

Lozd Direct Dependencies of Project
Lozd Entire Dependency Tree of Project

¥ Copy Full Path

[ Open Folderin File Explorer

Open in Terminal

A Properties Alt+Enter
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Windows Form Olusturulan Dosya

e s = = =
Ad Degigtirme tarihi Tur Boyut
L bilgilerst T Dosyast i@ | & o
&7 DosyayaYazma.exe Uygulama 9KB
XML Configurato... K8

) DosyayaYazma.exe.config
& DosyayaVazma pdb

Program Debug D.

Dosya Dizen Arama Goranam Kodlams Dil Ayarlar Makro Calistr Eklentiler Pencere
?

Y=l chBl 4 Db

B kapnumarasi traning it

|8t | x|

ice stpaxmi | B e shp | B DerinOgrenme YortemierininCokuiketiemeve * | *

1 Tasylrek
2 Murat

3 Murat

4 Tasylrek
5

length:38 Ln:1 Col:1 Sel:0

Dos\Windows

ANS a5 UTF-8

INS
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Uygulama 5

e Uygulama 4'de olusturlan ve icine yazilan degerler okunup ekranda bulunan
listBox icine satir satir yazsin

e Buton ve listBox ekleyelim
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Windows Form Tasarim Ekrani

WS b buuy  unnes S e U LMSHUN  en e e
Y., Any CPU - B st 5 - | BB CE

Form1l.cs Forml.cs [Design] + X ~ % Solution Explorer

3| adlo-coad| e £[=]

o o2 Form1

Search Solution Explorer (Ctrl+g)

[ Solution 'Dosyaya¥azma' (1 of 1 praject)
L 4 [ DosyayaYazma
b A Properties
b & References

) App.config
4 Forml.cs

b 13 Form1.Designer.cs

11 Forml.resx

o u iu) P C# Program.cs
3 YazlanlanOku O
I S —-

Dosyaya Yaz
label

Solution Explorer IO

o] Properties
btnOkuma System Windows.Forms.Button

DataBindings)
AutoSizeChanged
BackColorChanged
BackgroundimageChang:

BackgroundimageLayout
BindingContextChanged
CausesValidationChangec
ChangelICues 34/37
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Windows Form Kaynak Kodu

oject Buld Debug Tet Analze Tools Extensions Window Help Dosyayavazma
Schs Any CPU AP s> G- |B @
Formlcs & X
[ Dosyaya¥ezma Form? O btnOk: EventArgs €)

33 | using (Streanliriter sw = new Streanbiriter(File.Open(filePath, S
34 {
35 su_liriteline(textBox1.Text);
36 5
37 l
38 textBoxl.Text = "";
39 labell.Text = "Yazma igleni tamamlandi.”;
ue 3
u1
n | private void btnOkuna_Click(object sender, EventArgs e)
u3 {
. string filePath = "bilgiler.txt";
usof ListBoxl.Items.Clear();
u6 int count = ©;
w |e using (StreamReader sr = new StreanReader(filePath))
ug {
19
so |= while (sr.Peek() >= 8) //erisilebilir karekter sayisn1 gésteriyor
51
52 count++;
53 LlistBoxl.Items.Add((count) + ". satar —>" + sr.ReadLine());
54
56 b
57 }
58 ¥
59 3
60
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Windows Form Cikti

s

_

a'azma

ol Form1 o o

L

Dosyaya Yaz
labell

“Yazilanlan Oku

1. satir ->Tagylrek
2. satir ->hurat
3. satr ->Murat
4. satir ->Tagylrek

st

Wr

er|
ir
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Randevu defteri tasarlamaniz isteniyor.

Her giin 8 adet randevu olmali.

Numarasinin sonu tek olanlar 08.00-12.00, 13.00-17.00 arasi, cift olanlar ise 08.30-12.30, 13.30-17.30
arasina gore yapmal.

Form arayiizii lizerinden bilgiler girilmeli.
Dosyada randevular tutulmali.

Ayni saate randevu verilmek istendiginde dolu oldugunu en yakin bos saaatin hangi saat oldugunu
gostermeli.

Ozet butununa tiklayinca hangi giinler hangi saatlerde kimin randevu bilgisinin oldugu topluca gosterilmeli.
ézgﬂn odev olmal.

3 Nisan 07.59'a kadar gonderilenler 8+2 puan ilave (kayubmprogramlamal@gmail.com). Bu tarihden
sonra vizeye kadar gonderenler 8 puan. 37/37



