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Bilgisayarın Dili



Bilgisayarın Dili

• Buyruk bit vektörüdür.

• Buyruk kümesi yazılım ile donanım arasındaki arayüz denebilir.

• Yazmaç, register ifade etmektedir. 

• Register işlemci içindeki geçici saklama alanlarıdır.

• Yazmaç değişkenleri saklamak için kullanılmaktadır. 



Buyrukların Yürütülme Döngüsü



Van Neumann Mimarisi &

Harvard Mimarisi 

• Bilgisayar sistemlerinde işlevselliği tanımlayan iki adet mimari bulunmaktadır.



Van Neumann Mimarisi &

Harvard Mimarisi 



RISC VE CISC MİMARİSİ

• 2 farklı buyruk kümesi mimarisi vardır.



RISC-V İŞLEMLERİ



RISC-V İşlenenleri



RISC-V Yazmaçları



RISC-V Aritmetik Buyruklar



C kodu Derleme Örneği



Bellek



Belleğe Erişim



Bellek Adresleme



Küçüğü Başta - Büyüğü Başta



Bellek Adreslerinin Hizalanması



Bellek Adreslerinin Hizalanması

• Bellekte saklanan her veri(byte) ın adresi vardır. Bellege bir adres verdiğinde 

ise 1 byte okursun.

• Bir bite bir adres verirsen bir sürü adres okuması yapılmalıdır.

• RISC-V mimarisi byte byte okumaz. Yazmaçlar 32 bittir ve sözcük sözcük

okuma yapar.

• Bu sayede hizalı erişim gerçekleşir.

• Hızalı erişimde sözcüğün tam katı şekilmelidir.



Sabit Boyutlu Buyruk Genişliği



Değişken Boyutlu Buyruk Genişliği



Değişken Boyutlu Buyruk Genişliği

• Bellek yapımın zorluğundan dolayı belleği verimli kullanmak için gereklidir.



Çarpma İşlemi

• X bitlik 2 değerin çarpımı  2X bit olur.

• 64 bitlik bir yazmaçta 64 bit iki değerin çarpımı 128 bit olmaktadır bu yüzden 

sonucu kaydetmek için iki hedef  yamaç gereklidir.



Kodun Belleğe Saçılması



Buyrukların Kodlanması



Buyrukların Kodlanması



Tüm RISC-V Buyruk Tipleri



RISC-V Buyruk Türleri




