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İŞLEMCİ



İşlemci Tasarımı Aşamaları



Buyruk Kümesi Mimarisi



Buyruk Kümesi Mimarisi



BKM Gereksinimlerinin Belirlenmesi



Veriyolu Oluşturma



İşlemci Tasarımı

İşlemci mikromimari tasarımı datapath (veriyolu) ve control (denetim) olarak ikiye
ayrılır

Veriyolu kısmı blok tasarımı aşağıdaki gibidir:

PC: Program Counter, AMB (ALU) Arithmetic & Logic Unit

lw ve sw komutları belleğe erişim sağlayacaklar
add, sub, and, or, lw komutları buyruk belleğe(Register) yazma işlemi
PC degerinde beq komutu sonrası +4 dışında bir değer alabilecek

Buyruk belleğe(Register),2 okuma 1 yazma portu olan küçük bir bellek sahip



Program Sayacı ve Buyruk Belleği



• CPU’yu ilk aşamada tek saat vuruşunda çalışacak şekildedir (single-clock
cycle)

• RISC-V mimarisinde beq dışında bütün komutlar işletildiğinde PS, 4
arttırılmalıdır

• Bunun nedeni, RISC-V bütün buyruklar eşit uzunlukta ve 32bittir.

• NOT: RISC yerince CISC kullanılsaydı, PS her zaman 4 artmayacaktı, çünkü CISC’de instructionlar farklı 
uzunlukta olabiliyor



• Kontrol sinyalleri, buyruk belleğine getirildikten sonra (fetch), opcode ve
function alanlarının (field) çözümlenmesi ile (decode) oluşturulur.



Buyruk Yapısı



Yazmaç Öbeği



Aritmetik Mantık Birimi



Anlık Oluşturma Birimi

• Buyruk kümesi mimarisinde veriler 32 bit sabit uzunlukta olması 

gerekmektedir.

• Ancak anlık girilen değer ifadesi 32 bit olacak şekilde tamamlanarak veri girişi 

yapılır.

• Duruma göre boş bitleri ‘0’ veya ‘1’ ile doldurulması gerekmektedir.



Veri Belleği







Dallanma Veriyolu



Bellek, Aritmetik ve Mantık İşlemleri 

Veriyolu



Tüm Veriyolu







Kaynakça

• https://www.youtube.com/playlist?list=PLZyLAHn50931ZjG19NqUXalOuiY_Kx
hYZ

• https://www.youtube.com/playlist?list=PLvNq8wrSYGAU6CF4UleG6HbXa9paQ
DsLK

• https://www.youtube.com/playlist?list=PL5Q2soXY2Zi97Ya5DEUpMpO2bbAoa
G7c6

• Computer Organization and Design: The Hardware/Software Interface
(Bilgisayar Mimarisi ve Tasarım: Donanım - Yazılım Arayüzü)
Third Edition, Patterson and Hennessy

https://www.youtube.com/playlist?list=PLZyLAHn50931ZjG19NqUXalOuiY_KxhYZ
https://www.youtube.com/playlist?list=PLvNq8wrSYGAU6CF4UleG6HbXa9paQDsLK
https://www.youtube.com/playlist?list=PL5Q2soXY2Zi97Ya5DEUpMpO2bbAoaG7c6

